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UNICIT Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

RESUMEN

Al proponer el tema del Disefio Gréafico como herramienta para la educacion
universitaria en Nicaragua dentro del 2023 es con el objetivo de demostrar que esta
carrera, a través de sus productos creativos, es un excelente recurso de ensefianza y

aprendizaje en el nivel universitario.

Para ello se plante6 demostrar en qué sentido el Disefio Grafico puede utilizarse
como un recurso para facilitar el aprendizaje. Esto porque una de las condicionantes del
por qué este trabajo es que realmente en Nicaragua no se ha podido llevar a cabo un
estudio en donde se evidencie como la implementacién de estos materiales y productos
creativos posibilitan una articulacion mas fluida de los contenidos académicos con el

aprendizaje de los estudiantes universitarios.

Sobre ello es que trataremos en este documento, aplicando en este caso un
enfoque y técnicas cualitativas para dar una certitud metodoldgica a la investigacion. Al
final se busca dar algunas recomendaciones de las técnicas o productos mas exitosos
para crear una guia metodolégica de aprendizaje para mejorar la calidad dentro del

contexto educativo universitario.

Palabras clave: Disefio gréafico, recurso de aprendizaje.
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1. Introduccion
En esta era, en la que la tecnologia y la comunicaciéon visual desempefian un

papel central en nuestras vidas, la educacion ha encontrado nuevas y creativas formas

de adaptarse a las necesidades de los estudiantes.

Por lo que el disefio grafico se ha erigido como una herramienta poderosa y
versétil para enriquecer el proceso educativo. La integracion del disefio gréfico en la
educacion va mas alla de la mera estética visual, transformando la manera en que los

estudiantes absorben, comprenden y retienen la informacion.

Se evidenciaria que el disefio grafico, con su capacidad para simplificar
conceptos complejos, fomentar la interaccion y estimular la creatividad, se ha convertido
en un recurso invaluable para educadores y estudiantes por igual. Desde la creacion de
materiales didacticos visualmente atractivos hasta la representacion grafica de datos y
procesos, examinando ademas cémo esta herramienta ha llegado a desempefiar un

papel fundamental en la facilitacion del aprendizaje efectivo.

La anterior nos da pauta de mantener la pregunta de nuestra investigacion como

una premisa valida. La cual a lo largo de este documento iremos discutiendo.
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1.1. Antecedentes y contexto del problemay contexto de la investigacion

1.1.1. Contexto del Problema.
En la educacion se esta experimentando una transformacién profunda influenciada por

la rapida evolucién de la tecnologia y la comunicacién visual. Los estudiantes actuales,
que crecieron en un mundo saturado de imagenes y contenidos visuales, tienen
expectativas diferentes en cuanto a como acceden, asimilan y retienen el conocimiento.
Parte de esto fue la implementacién de las TIC de forma masiva durante el inicio de la
pandemia COVID -19. Para esta generacion y las posteriores los métodos tradicionales
de ensefianza basados Unicamente en texto pueden no ser tan efectivos en este nuevo

entorno.

En el contexto y las circunstancias que motivan la necesidad de investigar y
abordar este tema, resulta crucial analizar los actuales factores presentes en la
educacion universitaria en Nicaragua. Esto implica evaluar el estado del sistema
educativo, los avances tecnoldgicos disponibles en las instituciones, las tendencias

pedagdgicas vigentes y las cambiantes expectativas de los estudiantes.

El sistema educativo dentro de la educacion superior universitaria, se encuentra
en la encrucijada de adaptarse a estas nuevas dinamicas. Los educadores enfrentan el
desafio de captar la atencion y el interés de los estudiantes de manera efectiva para
facilitar un aprendizaje mas profundo y significativo. Aqui es donde el disefio grafico
emerge como una herramienta valiosa. La comunicacién visual a través de elementos
como graficos, infografias, videos educativos y presentaciones atractivas ofrece una
manera efectiva de transmitir informacioén y conceptos de manera mas comprensible y

atractiva para los estudiantes.

Sin embargo, ante el interés creciente en la integracion del disefio grafico en la
educacion, aun existe una falta de comprension completa sobre como aplicarlo de
manera efectiva. Los educadores pueden carecer de pautas claras sobre las mejores
practicas para disefar recursos visuales y como incorporarlos de manera coherente en

el plan de estudios. Ademas, la evaluacion de los impactos reales del disefio grafico en
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la comprension, la motivacién y la retencion del aprendizaje es un terreno relativamente

inexplorado.

En este contexto, surge la necesidad de una investigacion que examine a fondo el papel
del disefio grafico como herramienta de apoyo en la educacion de nivel pregrado.
Comprender como los elementos visuales influyen en la experiencia educativa y como
pueden ser implementados de manera efectiva se convierte en una prioridad para

mejorar la calidad y la relevancia de la educacion en el mundo actual.
1.1.2. Contexto de la Investigacion.

Esta investigacion se llevara a cabo en el marco de instituciones de educacién superior
de nivel universitario. Dentro de la UNICIT que abarca una variedad de disciplinas

académicas, estan inmersas en un entorno educativo en constante evolucion.

El estudio se llevara a cabo bajo un enfoque de investigacion cualitativo. Con la fase de
investigacion cuantitativa involucrara la recopilacion de datos a través de encuestas
electronicas dirigidas a estudiantes de diversos programas de pregrado. Estas
encuestas evaluaran la opinion de los estudiantes sobre la efectividad del disefio grafico

en términos de comprensidon de conceptos, motivacion y retencion del aprendizaje.

Sobre la fase de investigacion cualitativa comprendera entrevistas semiestructuradas en
profundidad con educadores, disefiadores instruccionales y expertos en disefio gréafico
que han utilizado recursos visuales en sus clases. Estas entrevistas se centraran en
comprender las estrategias de disefio, los desafios enfrentados y las percepciones

sobre el impacto de los elementos visuales en la educacién universitaria.

Por udltimo, se tomaran en cuenta las percepciones y resultados de la aplicacion del
Disefio Gréfico en las clases por medio de entrevistas con los directores o
coordinadores de otras carreras, en donde se discutiran las ventajas que conlleva la

implementacion de esta como una herramienta educacional.
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El analisis de datos se llevara a cabo de manera integrada, combinando los resultados
cuantitativos y cualitativos para obtener una comprension holistica de los efectos del
disefio gréfico en la educacion. Las conclusiones de este estudio proporcionaran una
base sélida para identificar practicas efectivas, desafios y recomendaciones que pueden
guiar a educadores, disefiadores instruccionales y responsables de politicas en la
implementacion exitosa del disefio grafico como herramienta de apoyo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje a nivel universitario.

1.1.3. Planteamiento del problema

A medida que la educacion evoluciona para adaptarse a las demandas de una sociedad
cada vez mas visual y tecnolégicamente orientada, surge la necesidad de explorar de
manera mas profunda y critica como el disefio grafico puede influir en la efectividad del

proceso educativo en el nivel universitario.

Sobre el tema en si, se ha abordado desde el aspecto del perfil del profesional, los
materiales que se generan y algunas experiencias desde la academia. Aunque existe un
creciente interés en la integracion del disefio grafico en la ensefianza, se requiere
comprender en qué forma se puede interactuar dentro de este campo; para abordar
efectivamente esto se plantean la siguiente interrogante: ¢ Como impacta la aplicacion
del disefio grafico como herramienta de apoyo en la educaciéon de nivel pregrado, en

términos de comprension conceptual, motivacion estudiantil y eficacia del aprendizaje?

A través de este estudio, se busca analizar las posibles ventajas y desafios de emplear
el disefio grafico como herramienta pedagogica, apreciar la efectividad de esta
implementacion en la educacion, asi como identificar estrategias efectivas para su

implementacion exitosa en diversos contextos educativos.
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1.2. Objetivos (General y especificos)

1.2.1. Objetivo General

Demostrar en qué sentido el Disefio Grafico a través de sus productos creativos

puede utilizarse como un recurso para facilitar el aprendizaje en el nivel universitario.

1.2.2. Objetivos Especificos
1. Explicar cdmo el uso de elementos visuales en el disefio grafico puede aumentar la

motivacion y el compromiso de los estudiantes con el material educativo.

2. ldentificar las mejores practicas y enfoques para la presentacion de recursos visuales
en el ambito educativo, que ayuden a la efectividad en el proceso de ensefanza-

aprendizaje.

3. Recomendar los recursos que son mas utilizados para crear una guia metodoldgica

de aprendizaje para mejorar la calidad dentro del contexto educativo universitario.
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1.3. Preguntas de Investigacion

¢En qué sentido el disefio grafico influye a través de sus productos creativos con la
comprension de conceptos complejos por parte de los estudiantes? ¢La aplicacion de
elementos visuales desde el disefio grafico aumentaria la motivacion y el compromiso
de los estudiantes con el material educativo esté relacionado con la forma en que se les
presenta? ¢Cudles son las mejores practicas y enfoques para presentar recursos
visuales en el aula de manera que maximicen la efectividad del aprendizaje? ¢Qué se
podria recomendar para crear una metodologia de aprendizaje con el fin de mejorar la

calidad del contexto educativo universitario?

1.4. Justificacion
La investigacion propuesta presenta una serie de justificaciones fundamentales que

respaldan su relevancia y contribucion al ambito educativo.

1. Evolucién del Entorno Educativo: En la era digital y visual en la que nos encontramos,
es esencial que la educacion se adapte a las formas de aprendizaje actuales. El disefio
grafico ofrece la oportunidad de aprovechar la comunicacion visual para mejorar la
retencion de informacion y la comprension conceptual, abordando asi las demandas

cambiantes de los estudiantes.

2. Efectividad Pedagodgica: La investigacion en disefio grafico como herramienta
educativa podria proporcionar evidencia soélida sobre su efectividad en la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Al comprender como y por qué ciertos enfoques
visuales funcionan mejor en la educacion de nivel pregrado, los educadores podrian
mejorar sus métodos pedagodgicos y ofrecer una experiencia de aprendizaje mas

enriquecedora.

3. Innovacién Educativa: La integracion del disefio grafico en la educacion de pregrado
representa un avance en la forma en que se entrega el contenido educativo. Esta

investigacion podria inspirar a los educadores a adoptar enfoques mas creativos y
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visuales en sus clases, lo que a su vez podria aumentar la participacion y la motivacion

de los estudiantes.

4. Desarrollo de Materiales Educativos: La investigacion podria proporcionar pautas
claras para la creacion y el disefio de materiales educativos visualmente atractivos y
efectivos. Esto seria beneficioso tanto para los educadores que buscan mejorar sus
recursos didacticos como para los estudiantes que se beneficiarian de una presentacion

mas accesible y comprensible del contenido.

5. Mejora de la Retencién de Estudiantes: La aplicacion efectiva del disefio grafico en la
educaciéon de pregrado podria tener un impacto positivo en la retencion de estudiantes.
Al hacer que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo y efectivo, es posible que mas
estudiantes se sientan motivados para continuar con sus estudios y tengan un

desempefio académico mejorado.

6. Contribucion a la Investigacion Educativa: Esta investigacion podria agregar una
perspectiva valiosa al campo de la investigacion educativa al explorar el potencial del
disefio grafico como herramienta pedagdgica. Los resultados y las recomendaciones

podrian ser referencias Utiles para futuros estudios en el mismo campo.
Como elemento de Relevancia social:

1. Preparacion para el mundo laboral: La capacidad de comunicar de manera efectiva a
través del disefio grafico es una habilidad valiosa en el mundo moderno. Al introducir a
los estudiantes a principios de disefio grafico en la educacion de pregrado, se les brinda

una ventaja competitiva en el mercado laboral actual.

En conjunto, esta investigacion se justifica por su potencial para mejorar la calidad de la
educacién, aprovechar las capacidades de la comunicacién visual y brindar a
educadores y estudiantes herramientas concretas para enriquecer el proceso de

ensefianza-aprendizaje en el nivel de pregrado.
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1.4.1. Justificacién metodoldgica
El tipo de investigacion que se propone en este tema es una investigacion basica, ya

gue busca demostrar las bondades de implementar los conocimientos y técnicas del

disefio grafico para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en la educacion en pregrado.

1.5. Limitaciones
Para este estudio la principal limitacion est4 en definir el que tanto influye el uso

potencial del disefio grafico en la educacion de pregrado.

1.6. Supuestos Basicos
Se considera que todo elemento visual, auditivo o la combinacién de ellos es un

producto del Disefio gréfico.

Que toda herramienta de aprendizaje puede ser aplicada como un objeto de

aprendizaje.

1.7. Categorias, temas y patrones emergentes de la investigacion

Categorias
e Impacto del Disefio Grafico en la Educacion

Beneficios del disefio grafico en el aprendizaje.

Integracion del disefio gréfico en el aula universitaria.

Comparacion entre métodos tradicionales y métodos con disefio gréfico.
e Herramientas y Productos Creativos

Tipos de productos creativos utilizados (videos, audios, podcasts, paginas web,

organigramas visuales).
Plataformas y tecnologias utilizadas para la creacion de contenidos.
Efectividad de distintas herramientas visuales.

e Métodos de Ensefianza y Aprendizaje
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Metodologias educativas que incorporan disefio grafico.
Estrategias de ensefianza adaptativas.
Participacion activa y autoestudio de los estudiantes.

e Desarrollo de Habilidades y Competencias
Estimulo a la creatividad y pensamiento critico.

Fomento de la motivacion y el compromiso.
Comprension y retencion de conceptos complejos.

e Adaptacion a las Preferencias de los Estudiantes
Caracteristicas y preferencias de los estudiantes modernos.
Flexibilidad y adaptacion de materiales educativos.
Participacion activa y personalizada en el proceso educativo.

e Evaluacién y Recomendaciones
Evaluacion del impacto del disefio grafico en el aprendizaje.
Recomendaciones para la implementacién efectiva.
Propuesta de guias metodoldgicas especificas.

Temas

¢ Ventajas del Disefio Grafico en la Educacion
Mejora en la comprension y retencién de informacion.
Incremento en la motivacion y participacion estudiantil.

Facilita la representacion de conceptos complejos.
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e Herramientas Visuales en la Educacion Universitaria
Uso de videos, audios y podcasts como recursos educativos.
Creacién y uso de paginas web y organigramas visuales.
Plataformas digitales para la creacion de contenidos.
e Metodologias Educativas Modernas
Integracion del disefio grafico en metodologias de ensefianza.
Estrategias adaptativas y flexibles.
Rol activo del estudiante en el proceso de aprendizaje.
e Desafios y Consideraciones
Seleccion cuidadosa de herramientas y medios visuales.
Evitar el abuso y rigidez en la aplicacién del disefio grafico.
Adaptacion de materiales a las necesidades cambiantes de los estudiantes.
Patrones Emergentes
e Participacién Activa del Estudiante
El disefio grafico promueve una mayor participacion y autoestudio.
Los estudiantes se involucran mas activamente en su aprendizaje.
e Efectividad de los Recursos Visuales
Los elementos visuales aumentan la comprension y retencién de conceptos.
Herramientas como videos y organigramas son especialmente efectivas.

e Necesidad de Flexibilidad en la Educacion
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La adaptabilidad de los recursos educativos es crucial.

La flexibilidad permite una mejor alineacion con las preferencias estudiantiles.
e Recomendaciones Préacticas para la Implementacion

Importancia de metodologias especificas y adaptativas.

Necesidad de un enfoque reflexivo en la seleccién de herramientas visuales.

e Impacto Positivo del Disefio Grafico

Evidencia de un impacto positivo en la motivacion y el compromiso de los estudiantes.

El disefio grafico como un componente integral en la educacion universitaria.
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1.8. Entrada al Campo. Definicion del Contexto de Estudio.
En este aspecto se plantea lo siguiente:

1.

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023.

La documentacion nacional acerca del topico es diversa, desde estudios dentro
de la academia sobre la creacion de herramientas desarrolladas desde el Disefio
Gréfico y aplicadas para el aprendizaje significativo, Disefio instruccional dentro
de espacios académicos aplicando principios de Disefio grafico y la Elaboracion
de material didactico a través del Ministerio de Educacion e instituciones
universitarias.

Con respecto a documentos internacionales, hay una gran variedad en relacién al
papel del profesional y los materiales como herramientas, ya sea desde articulos
hasta simposios, asi como estudios de casos en donde se revisa el papel y la
importancia del Disefio Gréafico dentro de la educacion.

Los trabajos que mas se acoplaran a nuestro perfil aplican a una investigaciéon
analitica, descriptiva y con enfoque cualitativo. Esto porque da flexibilidad en el
proceso de investigacion.

Por ultimo, sobre el tema en especifico de educacion en pregrado implementando
al Disefio gréfico como herramienta; si fueron escasos los resultados en lo que
respecta al empleo de una mayor variedad de elementos y no solo el uso de las
TIC.

13
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1.9. Mapeo del Contexto.

Gréfico 1. Mapeo del contexto

Aprendizaje significativo

Impacto visual y
auditivo

Aplicacion de diversos
productos y medios

s ” Educacion
Disefio gréfico como universitaria
herramienta educativa

Uso de los principios basicos
del Disefio Gréfico

Herramientas
Digitales e Impresas
Procesos y tipos

de aprendizaje
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2. Perspectiva Teodrica

2.1. Revision de literatura

Para ejecutar éste investigacion se realizara la busqueda de informacién a nivel nacional
e internacional sobre la tematica objeto de estudio que nos ayudan a entender de mejor
forma como se ha tratado el disefio grafico como aporte para el desarrollo de la calidad
en la educacién; asi como delimitar los recursos que mas se han empleado dentro de
este ramo. No se omite manifestar que, sobre la revision de la literatura, existen algunos
referentes que se centralizan en la propuesta de los materiales y no en los resultados

sobre la calidad de la formaciéon de los estudiantes.

Tabla 1. Matriz documental.

Autor (afio) Titulo (tema) Objetivo Metodologia Conclusiones —
hallazgos.
Calderon, C. | Propuesta de juego de mesa | Fomentar el | Es una investigacién | - Se determindé que la
y Miranda, | interactivo como una | aprendizaje de la | aplicada con un | implementacién del juego
J. estrategia de ensefianza- | cultura nicaragiiense a | enfoque descriptivo. | ayudd al grupo a aprender
aprendizaje de la cultura | jévenes de educacion | Utiliza como método | cosas nuevas y refrescar
(2015) nicaragiiense para noveno y | basica de secundaria a | de investigacion la | informaciébn acerca de
décimo grado de educacion | través de un juego de | observacion directa, la | Nicaragua, los hizo
basica secundaria en los | mesa didactico e | investigacién accién y | pensar, ser creativos y a
centros educativos de la zona | interactivo. la encuesta | trabajar en equipo.
urbana de Managua. estructurada. Se
realiza un andlisis | - Indudablemente la mejor
mixto. manera de aprendizaje es

la que se disfruta, se vive y
se aprovecha al maximo,
dejar los estigmas de la
educacion tediosa y
metodolégica.

Crovetto, J. Disefio de un videojuego | Disefiar un videojuego | La metodologia | - EI videojuego como
educativo enfocado en | que tenga como | empleada para el | instrumento  pedagbgico

(2009) medidas de seguridad ante | propésito educar y | desarrollo de este | optimiza la interacciéon y
Huracanes. entretener nifios, nifias | proyecto se apoya en | entretenimiento de los

y adolescentes | el metodoélogo Jorge | educandos, haciéndoles

respecto a medidas de | Frascara, el cual | actores en el desarrollo de

seguridad sintetiza los pasos | la informacién tematica y

concernientes a | mas constantes que | motivandoles en la

huracanes. intervienen en el | participacion activa de

proceso de disefio y | toma de decisiones.
comunicacion.
- El desarrollo de
videojuegos para fines
educativos abre nuevas
posibilidades de
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sus horas de taller y

Autor (afio) Titulo (tema) Objetivo Metodologia Conclusiones —
hallazgos.
ensefianza en el campo de
la pedagogia, y
paralelamente contribuye a
la  diversificacion del
disefio multimedia
interactivo.
Garcia, C. y | Campafia educativa para la | Disefiar una campafia | Aplicaron una | - El trabajo de
Sandoval, J. | proteccion y conservacion de | de sensibilizacion y | investigacién analitica, | investigacién ha permitido
(2015) especies amenazadas en el | educacion social para | con  técnica  de | que la campafia funge
corredor biolégico paso del | 12 conservacion dde investigacién, como lo | como una iniciativa de la
istmo nicaragliense “Accién )e/speglnes zg}%;szag: son las historias de | organizacion la cual de
por la Vida® extincion en el paso | Vida, permitiendo | manera continua traera
del istmo | adentrarse a la | programas que beneficien
nicaragliense. realidad del problema | al medio ambiente, Ila
ambiental, para luego | comunidad y la base
sentar las bases en | cultural cultural.
estrategias de
Comunicacion y
Disefio.
Martinez, F. | Propuesta de Objeto de | Disefiar una propuesta | Se realiz6 en base a | - La investigacion arrojé
(2019) Aprendizaje para facilitar el | de Objeto de | una metodologia de | que el estudiantado
autoestudio de los contenidos | Aprendizaje para la | investigacion prefiere metodologias
de la Unidad 2: Lineas, | asignatura de | exploratorio con wun | innovadoras donde se
Trazos y Géneros de la | llustracion, facilitando | enfoque mixto y un | implemente el uso de
asignatura de llustracion alos | el autoestudio a los | alcance descriptivo. materiales digitales,
estudiantes de segundo afio | alumnos de segundo tomando en cuenta la era
de la carrera de Disefio | afio de la Licenciatura tecnoldgica en la cual se
Gréfico de la Universidad en Disefio Grafico de vive hoy en dia, pues
Centroamericana en | la Universidad aprovecharian su tiempo
Managua, Nicaragua. Centroamericana en actividades
(UCA). complementarias para su
aprendizaje, siempre 'y
cuando tengan acceso al
recurso.
Parrales, O. | Propuesta de manual de | Diagramar un manual | Se realiz6 en base a | - El producto obtenido de
(2019) Técnicas de Representacion | ilustrativo que sirva | una metodologia de | esta investigacion
Gréfica Il para ser utilizado como apoyo a los | investigacion de | proporcion6 un apoyo para
como material didactico para | docentes de la | enfoque cualitativo | el desarrollo de la materia;
estudiantes de Disefio | asignatura de Técnicas | con un alcance | eso incluy6 la seleccién de
Gréafico de primer afio de la de Representacion | descriptivo, el cual nos | los elementos visuales
Universidad Centroamericana | Gréfica Il, facilitando el | permitié dar | como son fotos,
en Managua, Nicaragua. autoestudio a los | seguimiento con los | diagramas, ilustraciones y
estudiantes de la | objetivos, y asi | tipografia empleada.
Licenciatura en Disefio | proponer una
Gréfico de la | propuesta practica | - El material fue de gran
Universidad para los estudiantes | apoyo para que el
Centroamericana. de disefio gréfico | estudiante realizara el
como texto mediado | desarrollo de sus
por la docente para | conocimientos con el

autoestudio y no solo en
los espacios presenciales
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Autor (afio)

Titulo (tema)

Objetivo

Metodologia

Conclusiones —
hallazgos.

autoestudio.

del aula de clases.

Lengua y Literatura para las
docentes de primer grado del
colegio Maria Auxiliadora
Primaria de Granada
Nicaragua.

material de apoyo con
contenido ordenado y
funcional de la materia
de Lengua y Literatura
que sirva de apoyo a
las docentes de primer

Es recomendable
utilizar este tipo de
enfoque cuando se
tiene como objetivo
examinar la manera
en la que los

Rios, I. y | Diagramacién de material | Disefiar y diagramar un | Este trabajo se bas6 | - La metodologia de
Samayoa, didactico para nifios y nifias | material didactico | en un método de | aprendizaje que ejerce el
M. de 6 a 8 afios de edad, como compendio de | estudio Descriptivo, ya | personal docente de nifios
(2015) integrados en la Fundacién | temas, para el | que se buscé obtener | y nifias con SD, depende
21 Sindrome de Down (SD), | reforzamiento resultados utiles | principalmente del uso y la
Nicaragua. educacional de niflos y | mediante una | adquisicion de materiales
nifias de las edades de | investigacion  fiable, | didacticos que no solo
6 a 8 afios de edad | respecto a la | orientan al tutor, sino que
con sindrome de | diagramacion de un | son educativamente
Down. material didactico; El | atractivos para los
enfoque de la | infantes.
investigacion es
cualitativa, pues | - Las buenas practicas de
efectivamente se | disefio editorial respecto a
estudié y analizé el | libros infantiles,
fendbmeno de los | especialmente en los
materiales didacticos, | paises de
observando de | Hispanoamérica, poseen
manera secuencial | caracteristicas  similares,
sus causas de | como el lenguaje, la
creacién y uso, al igual | comunicacion visual, y el
que los efectos que | uso de recursos visuales,
provoca en los | los cuales son
usuarios que lo | exhaustivamente
utilizan. utilizados.
Ruiz, M. Diagramacion de material de | Disefiar una propuesta | El enfoque de esta | - La implementacion del
(2019) apoyo en la materia de | de diagramacion de | investigacion es mixto. | material fue de gran aporte

para la mejora de manejo
de contenidos, desarrollo
de nuevas actividades en
el aula y aplicacion de
técnicas innovadoras.

grado del Colegio | individuos perciben y | - Posibilita la oportunidad
Maria Auxiliadora | experimentan lo que | de extender esta técnica a
Primaria de | los rodea, observando | otras asignaturas basicas
Granada,Nicaragua. detenidamente sus | como son las
puntos de  vista, | matematicas, elemento
interpretaciones y | que para este nivel
significados. académico aun es muy
abstracto en los

estudiantes.

Fuente: Propia
17
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2.2. Estado del arte

Disefio Gréfico

Como parte de este proceso investigativo nos centramos en el disefio grafico como una
herramienta para el mejoramiento de los procesos de aprendizaje de los jovenes
universitarios. Sobre este aspecto el American Institute of Graphic Arts (AIGA)?!, define
al disefio gréfico como el arte y la practica de planificar, proyectar ideas, dar

experiencias con contenido visual y textual.

En otras palabras, el disefio grafico comunica ciertas ideas 0 mensajes de manera
visual. Estos graficos pueden ser tan simples como un logotipo de negocio o tan

complejos como disefios de pagina en un sitio web.

El disefio grafico toma elementos graficos y textuales y los implementa en mdltiples
tipos de medios. Ayuda al productor a conectarse con el consumidor y transmitir el

mensaje de un proyecto, evento, campafa o producto.

Su auge actual se debe a la gran expansion de todo tipo de mensajes visuales a traves

de nuestros diversos dispositivos digitales y tecnolégicos.

Herramienta de aprendizaje

Espacios educativos como Luca de Espafa (2022), lo define como:
“Técnicas o métodos que sirven como material de apoyo.”

Cumplen también un papel importante en el desarrollo personal, ya que motivan a las
personas a mantenerse en constante investigacion haciendo siempre uso de las
mismas. Entre las herramientas de aprendizaje mas comunes podemos encontrar: los
mapas mentales, foros, mapas conceptuales, exposiciones, dramatizaciones, talleres,
etc. Especialmente éstos son utilizados en cualquier medio educativo por su facil

manera de trasmitir informacion.

! Toulouse Lautrec - Copyright 2022. (Qué es el Disefio Grafico? Recuperado de Internet

https://www.toulouselautrec.edu.pe/blogs/que-es-diseno-grafico.
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Ahora bien, estas herramientas pueden responder a diversas clases de objetivos.
Existen herramientas de evaluacion, de seguimiento o de atencién al usuario, por
ejemplo. En la actualidad, las més utilizadas son las herramientas digitales y E-Learning
para profesores y alumnos.

Es debido a sus mdltiples aplicabilidades que estas herramientas son supremamente
tiles a lo largo de toda la educacién, desde la educacion infantil hasta la educacién

universitaria, tanto presencial como virtual.

2.3. Perspectiva te6rica asumida
Se considera como punto de partida que la aplicacion del Disefio grafico como parte de
las herramientas de aprendizaje producen un impacto y generan la eficacia suficiente

para un aprendizaje significativo.
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3. Metodologia

3.1. Enfoque cualitativo asumido y su justificacion

El tipo de investigacion que se decidié aplicar en este tema es una investigacion
descriptiva, en donde es posible encontrar la relacidbn existente entre la causa y
consecuencia del fenédmeno en estudio (Disefio grafico - educacion). De esta forma es
posible describir el problema e implementar una guia de estrategias de aprendizaje,

para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en la universidad.

3.2. Método de Investigacién
Para la recoleccion de los datos utilizaremos la técnica mixta (cualitativo y cuantitativo),

este nos ayudara para obtener una comprension completa y solida de los diversos
aspectos relacionados con la integracion del disefio grafico en la educacién universitaria

en los aspectos del por qué y el como se dan para lograr un mejor aprendizaje.

3.3. Proceso de investigacion
Teniendo en cuenta la caracteristica de la investigacion, se procederd a delimitar el

proceso de investigacion, en tres fases:

1. Planificacion del estudio: Abarca el proceso de organizacion técnica del estudio y
definir las variables del estudio y el disefio metodoldgico (tipificacion del estudio,

definicion de la muestra y construir los instrumentos de recoleccion de datos).

2. Recoleccion de la informacién de campo: Comprende el proceso de aplicacion de
los instrumentos (encuestas, entrevistas, grupos focales y revision documental) y la
tabulacion de la informacion recolectada (cualitativa). Los datos seran tabulados en
la aplicacion de Google Formulario. Los datos cualitativos seran analizados a partir
de la bibliografia existente y los resultados de las observaciones de campo. Sobre la
investigacion cuantitativa se aplicara el Analisis de Datos Cuantitativos que utiliza
herramientas estadisticas para analizar las respuestas de las encuestas. Esto podria
implicar analisis descriptivos para resumir los datos y analisis inferenciales para

examinar las relaciones entre variables.
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3. Redaccion del informe de investigacion: En esta fase se elaborara un primer
borrador del informe como una primera aproximacion al objeto de estudio, sometido
a consulta con los especialista a fines al objeto de estudio, a partir de estos datos
se procederemos a realizar los ajustes correspondientes para obtener un segundo
borrador, seguidamente se sometera a una segunda consulta ante el Decano de la
Facultad y cuerpo docentes del area del conocimiento, para incorporar al documento
las ultimas observaciones y elaborar Informe Final del estudio, para ser presentado

ante la Junta Directiva para su debida aprobacion.

3.4. Muestra Teoricay sujetos del estudio
Se plantea la prueba y ajustes de recoleccién de datos a una poblacion variada que esté

activa en la formacion de pregrado. Para ello se buscaran estudiantes dentro del grupo
de edades de los 16 a los 25 afios, docentes de pregrado que laboran dentro de la
carrera de Disefio Gréfico o Disefiadores Instruccionales, docentes que no sean de la
carrera de Disefio Gréafico con mas de dos afios de experiencia en la educacién y las
autoridades con un nivel de director o Coordinador de carrera diferentes al Disefio

Grafico, de preferencia que residan en la ciudad de Managua.

La seleccién es una muestra por racimo estratificada, implementando dos variables.
Siendo la primera la aplicacién del Disefio Grafico en los materiales de aprendizaje y la

segunda la calidad del aprendizaje en los estudiantes.

3.5. Plan de Muestreo
La poblacién objeto de estudio quedé integrada por:

1. (Grupo 1). Estudiantes universitarios activos entre el rango de edades de los 16 a

los 25 afios, que estudian en UNICIT.

2. (Grupo 2). Docentes dentro del campo y carrera de Disefio Grafico, que tengan por

lo menos 2 afios de experiencia en la docencia y laboran en UNICIT.

3. (Grupo 3). Docentes que tengan por lo menos 2 afios de experiencia en la
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docencia, no relacionadas al Disefio Grafico y laboran en UNICIT.
4. (Grupo 4). Directores o coordinadores de carreras de la UNICIT, no relacionadas al

Disefio Gréfico.

3.6. Muestra de jovenes entre las edades de 16 a 25 afios, que estudian en UNICIT.
La primera poblacién objeto de estudio para esta investigacion, estara conformada por

cualquier joven que cumpla con los criterios de edad, nivel académico y estado activo
en sus estudios; que habite exclusivamente en el casco urbano de la ciudad. Para un

nivel de confiabilidad alto, se tomara una muestra de 30 personas.

3.7. Muestra de docentes de Disefio Gréafico o Disefiadores Instruccionales que
laboran en UNICIT.

La segunda poblacion objeto de estudio para esta investigacién, estard conformada
por cualquier catedratico que cumpla con los criterios antigiiedad, experiencia y

practica en el Disefio grafico, se tomara una muestra como maximo de 10 personas.

3.8. Muestra de docentes que no son de Disefio Grafico y laboran en UNICIT.

La dltima poblacién objeto de estudio son las autoridades intermedias dentro del
escalafon de las instituciones como son los Directores o coordinadores de carrera;
estos pueden ser de cualquier campo de estudios que no estén vinculados al Disefio
Grafico; en muestro caso tomaremos una muestra como maximo de tres personas

dentro de la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia.

3.9. Muestra de Directores o Coordinadores de carrera que no son del area de
Disefio Gréafico dentro de UNICIT.

La ultima poblacién objeto de estudio son las autoridades intermedias dentro del
escalafon de las instituciones como son los Directores o coordinadores de carrera;
estos pueden ser de cualquier campo de estudios que no estén vinculados al Disefio
Gréfico; en muestro caso tomaremos una muestra como maximo de tres personas

dentro de la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia.
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3.10. Métodos y técnicas de recoleccion de datos utilizados
La metodologia asumida para este estudio es por medio de una investigacion primaria;

la informacién sera recopilada directamente del sujeto.

Una combinacién de técnicas cuantitativos y cualitativos podria ser apropiada para
obtener una comprension completa y solida de los diversos aspectos relacionados con

la integracion del disefio grafico en la educacion de pregrado.

Las técnicas utilizadas en la investigacion cualitativa seran:

e Entrevistas semiestructuradas: Realiza entrevistas en profundidad con
educadores y disefiadores instruccionales que hayan utilizado el disefio gréafico
en sus clases. Explora sus enfoques, desafios y éxitos en la integracion de

elementos visuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Analisis de Contenido: Realiza por medio de software (Atlas ti v9) un analisis de
contenido de las entrevistas para identificar patrones, temas y perspectivas

emergentes en relacion con el uso del disefio grafico en la educacion.

Para la investigacion cuantitativa se aplicara:

e Encuestas: Se realizardn encuestas a estudiantes de pregrado, directores o
coordinadores y a docentes que no son el area de Disefio Grafico, para recopilar
datos cuantitativos sobre su percepcion y experiencia con el uso del disefio
grafico en la educacién. Las preguntas podrian abordar temas como la
comprension de conceptos, la motivacién, la retencion de informacion y la

preferencia por diferentes tipos de recursos visuales.

3.11. Los criterios de calidad a aplicar en la investigacion objeto de estudio, seran:
credibilidad, confiabilidad y triangulacion.

Se aplican los criterios de calidad de la siguiente manera:

CREDIBILIDAD: Se empelara el resguardo de las notas de campo que surgieron de las
acciones y de las interacciones durante la investigacion. Asi como el cuidado y registro

de todo material que haya sido creado como herramienta dentro del mismo proceso.
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CONFIABILIDAD: Se busca que el objetivo fundamental de ella es encontrar resultados
plausibles y creibles. Por lo que se implementara la eleccion de los participantes que
mejor representen, o tengan conocimiento, del fendbmeno o evento que se va a
investigar, para lograr la saturacion efectiva y eficiente de las categorias con informacion

de calidad 6ptima y minimo desperdicio.

TRIANGULACION: Se considera la triangulacion de investigadores como base para la
adquisicion de datos y sus correspondientes observaciones; a traves del contraste de

los datos recabados en diversas fuentes.

3.12. Métodos y técnicas para el procesamiento de datos y analisis de informacidn

Para nuestro estudio se visitaran las universidades que imparten cursos de Disefio
Gréfico en la ciudad de Managua, para elaborar un perfil en base a las entrevistas
semiestructuradas, en donde se retomaran las caracteristicas generales de la aplicacion
de herramientas de aprendizaje que utilizan los principios del Disefio Grafico. Con ello
permitird extraer los fundamentos tedricos, necesidades, tendencias y criterios para que
un producto tenga y capte la atencion a la poblaciéon. Asi mismo, examinaremos coOmo
esta herramienta ha llegado a desempefiar un papel fundamental en la facilitacion del

aprendizaje efectivo en el nivel de pregrado.

Para conocer el nivel de la poblacion en aspectos de aceptacion e integracion en la
premisa de como influye en la motivacion y el compromiso de los estudiantes con el

material educativo se implementara una encuesta.

Adicionalmente realizaremos analisis de contenidos con los directores o coordinadores
de carrera para identificar como ellos le otorgan la pertinencia de la aplicacion del

Disefio grafico como herramienta en el proceso de aprendizaje.

6.11.1. Operacionalizacion de instrumentos metodologicos

Es necesario manifestar que los formatos de los instrumentos que utilizaremos para el

levantamiento de la informacién de campo se incluiran posteriormente a la validacion de

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023. 24



UNICIT Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

los expertos en: investigacion metodologica, idioma y estadisticas. Posteriormente se

adjuntaran a este documento en el Anexo No. 1.

6.11.2. Operacionalizacion del grupo 1.

Se presentara la operacionalizacion de la variable utilizada para el instrumento de la
encuesta al bloque de jévenes en el rango etario y académico previamente mencionado.
Por medio de la encuesta en donde las preguntas podrian abordar temas como la
comprension de conceptos, la motivacion, la retencion de informacion y la preferencia

por diferentes tipos de recursos visuales.

6.11.3. Operacionalizacion del grupo 2.

Se presentara la operacionalizacion de la variable utilizada para el bloque de docentes
de Disefio Grafico por medio de las entrevistas semiestructuradas.

6.11.4. Operacionalizacion del grupo 3.

Se presentard la operacionalizacion de la variable utilizada a los bloques de docentes
que no estan relacionados al Disefio Gréafico, por medio de las entrevistas

semiestructuradas.

6.11.5. Operacionalizacion del grupo 4.

Se presentara la operacionalizacion de la variable utilizada a los Directores o

coordinadores de carrera por medio del analisis de contenidos de las entrevistas.

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023. 25



UNICI Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

4. Discusion de Resultados o hallazgos

Tomando las encuestas y entrevistas de los grupos de estudio, se han logrado
identificar algunos resultados, es importante recalcar que estas respuestas indican
percepciones variadas sobre el impacto del disefio grafico como recurso para facilitar el

aprendizaje en el nivel universitario.

Para ello se tomd como criterio de referencia los objetivos que se plantearon al inicio de

este trabajo. Esto se aplico a cada poblacidn objetivo.
A continuacion, se presentan estos resultados:

Grupo 1. Estudiantes universitarios activos entre el rango de edades de los 16 a

los 25 afios, que estudian en UNICIT.

Resultados relacionados con el Objetivo Principal:

“Demostrar en qué sentido el Disefio Gréfico a través de sus productos creativos puede

utilizarse como un recurso para facilitar el aprendizaje en el nivel universitario.”

Los testimonios sugieren que el disefio gréfico, cuando se aplica adecuadamente,
puede contribuir significativamente a la facilitacion del aprendizaje. Los participantes
reconocen la importancia de la diversidad de recursos visuales, como ilustraciones,
infografias y ejemplos practicos, para mejorar la comprension y retencién de la
informacion. Sin embargo, también se destaca la necesidad de una aplicacién

cuidadosa y estratégica del disefio gréafico para cumplir su propdsito educativo.
Sobre los resultados relacionados con el Objetivo Secundario 1:

“Explicar como el uso de elementos visuales en el disefio grafico puede aumentar la

motivacion y el compromiso de los estudiantes con el material educativo.”

Las respuestas reflejan que el disefio grafico, al introducir elementos visuales, puede
hacer que el material educativo sea mas interactivo y atractivo. Los participantes

mencionan que la variedad en la presentacion de la informacién mediante ilustraciones
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e infografias dinamicas puede generar un mayor interés y compromiso por parte de los

estudiantes.
Si se comparan los resultados relacionados con el Objetivo Secundario 2:

“Identificar las mejores practicas y enfoques para la presentacion de recursos visuales
en el ambito educativo, que ayuden a la efectividad en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.”

Los participantes sugieren que las mejores practicas incluyen la simplificacion de
conceptos complejos a través de ilustraciones y la presentacion de informaciéon de
manera resumida mediante elementos audio-visuales o interactivos. Ademas, sefialan
qgue la aplicacion del disefio grafico debe adaptarse al contexto y al tipo de contenido

educativo.

Para el ultimo objetivo se aplicaran estos resultados como parte de las

recomendaciones, el Objetivo Secundario 3 planteaba que:

“Recomendar los recursos que son mas utilizados para crear una guia metodologica de

aprendizaje para mejorar la calidad dentro del contexto educativo universitario.”

Los testimonios sugieren que recursos como ilustraciones, infografias y ejemplos
practicos son valorados por su capacidad para simplificar y facilitar la comprension. La
recomendacion es que estos recursos se utilicen de manera estratégica, considerando

la naturaleza especifica de cada tema.

Por lo que estos resultados indican que el disefio grafico puede ser un recurso valioso
para facilitar el aprendizaje en el nivel universitario, especialmente cuando se aplica con
consideracion y se ajusta al contexto educativo y al tipo de contenido. Las respuestas
resaltan la importancia de la variedad y la creatividad en la presentacion visual del
material educativo para mejorar la retencion de la informacion y el interés de los

estudiantes.

Grupo 2. Docentes dentro del campo y carrera de Disefio Gréafico, que tengan
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por lo menos 2 afios de experiencia en la docenciay laboran en UNICIT.

Siempre teniendo en cuenta los objetivos planteados, se hizo el analisis de las
respuestas proporcionadas por los docentes de la carrera de Disefio Grafico, estos
son datos muy importantes porque ellos manejan de forma mas directa las bases de
aplicacion de diversas técnicas sobre como la enseflanza basada en el uso de
recursos visuales puede asociarse con la motivacion de los estudiantes. Aqui se

analizan los aspectos relevantes por tema y sus posibles implicaciones:

1. Comunicacion Visual y/o Audiovisual como Motivadora:
- La afirmacién de que la comunicacion visual y/o audiovisual es mas motivadora
sugiere gue los estudiantes encuentran mayor atractivo y compromiso cuando se
utilizan recursos visuales en la ensefianza.
- Posibles Implicaciones: La integracion de elementos visuales y audiovisuales
puede aumentar el interés de los estudiantes, mantener su atencion y hacer que el

proceso de aprendizaje sea mas agradable y estimulante.

2. Estudiantes como Agentes de su Propio Aprendizaje:

- La observacion de que los estudiantes, al usar este tipo de recursos, incentivan la
investigacion y son autodidactas en la profundidad de sus aprendizajes resalta la
conexién entre el uso de recursos visuales y la iniciativa autobnoma de los
estudiantes.

- Posibles Implicaciones: La inclusion de recursos visuales podria fomentar la
curiosidad y el deseo de exploracion, empoderando a los estudiantes para que

asuman un papel mas activo en su propio proceso de aprendizaje.

De ello se parten a algunos aspectos de la ensefianza asociados con la motivacion:

1. Atractivo Visual y Audiovisual: La comunicacion visual y audiovisual se destaca

como motivadora. Por lo tanto, se sugiere que la presentacién de informacion de
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manera atractiva y dinamica puede influir positivamente en la motivacion de los

estudiantes.

. Fomento de la Investigacion y Autodidactismo: La asociacion entre el uso de

recursos visuales y el estimulo a la investigacion y el autodidactismo sugiere que
el disefio de actividades y materiales que promuevan la exploracion y la

profundizacién podria ser clave para mantener a los estudiantes motivados.

Participacion Activa del Estudiante: El hecho de que los estudiantes sean agentes
activos en su aprendizaje, al utilizar recursos visuales, destaca la importancia de
disefiar entornos educativos que fomenten la participacion activa, la creatividad y

la expresidn personal.

Innovacion y Variedad en la Presentacion de Contenido: La introduccién de
recursos visuales puede considerarse como una estrategia innovadora que aporta
variedad a la presentacion del contenido, aspecto que podria ser esencial para

mantener el interés y la motivacion de los estudiantes a lo largo del tiempo.

Sobre las bondades o perjuicios del uso de los productos basados en el Disefo

Gréfico , se tienen los siguientes resultados:

Ventajas del uso de recursos visuales de Disefio Grafico:

1. Estrategia de Aprendizaje: El reconocimiento de que deben usarse desde una

estrategia de aprendizaje resalta la importancia de integrar los recursos visuales de

manera planificada y alineada con los objetivos educativos.

Esto indica que la aplicacién reflexiva y estratégica del disefio grafico puede mejorar la

efectividad de la ensefianza al proporcionar un respaldo visual a las estrategias de

aprendizaje.
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2. Productividad para Multiples Tareas: La percepciéon de que el uso de recursos
visuales puede ser mas productivo para realizar multiples tareas sugiere que estos
elementos pueden facilitar la comprension de la informacion y la realizacion de

actividades diversas.

Por lo que destaca la capacidad de los recursos visuales para mejorar la productividad
y la versatilidad en el aprendizaje al ofrecer representaciones visuales de conceptos

complejos.

Desventajas del Uso de Recursos Visuales de Disefio Gréfico:

1. Necesidad de Cumplir Estandares: La indicacion de que deben cumplir ciertos
estandares sefala la importancia de la calidad y la coherencia en el disefio de

recursos visuales.

Subraya la necesidad de establecer criterios claros para la creacion de elementos

visuales y garantizar que estos cumplan con requisitos educativos especificos.

2. Riesgo de Sobreabuso: La mencién del riesgo de sobreabuso y la falta de andlisis
de la informacién e investigacion profunda como desventajas destaca la necesidad de

equilibrio en el uso de recursos visuales.

Aqui se advierte sobre el peligro de depender exclusivamente de elementos visuales,
subrayando la importancia de combinar el disefio grafico con una comprension

profunda y analisis critico.

Si nos detenemos a reflexionar, se pueden enumerar dos grandes aspectos si se

quiere aplicar el Disefio Grafico como una herramienta y estos son:
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e Necesidad de Recursos y Formacion Especializada: La indicacion de que la
institucion académica debe proporcionar laboratorios para el disefio de estos
recursos y ofrecer diplomados al respecto sugiere una comprension de la
necesidad de recursos especificos y formacién especializada para integrar

efectivamente el disefio grafico en la ensefianza.

Los educadores reconocen que, para utilizar estos recursos visuales de manera
efectiva, se requieren tanto infraestructuras adecuadas como oportunidades de

capacitacion y actualizacion profesional.

e Desafio de Salir de la Zona de Confort: La respuesta "salir de su zona de confort"
indica una comprension de que la implementacion exitosa de recursos visuales
de disefo gréfico puede requerir un cambio en la mentalidad o la metodologia de

ensenanza tradicional.

Indica que se debe superar el desafio de salir de la zona de confort es fundamental para
abrazar nuevas metodologias y aprovechar plenamente el potencial de los recursos

visuales.

Para cerrar con los resultados por esta poblacion objetivo, se plantean los desafios
identificados al implementar los productos de Disefio Grafico como parte de las

herramientas de apoyo para la educacion.

1. Infraestructura y Recursos Tecnoldgicos: La necesidad de laboratorios para el
disefio de recursos visuales implica un desafio tecnoldgico y fisico. La institucion
académica debe estar equipada con los recursos necesarios, incluidos equipos y

software especializado, para apoyar la creacion efectiva de elementos visuales.

2. Formacion y Desarrollo Profesional: La sugerencia de ofrecer diplomados indica que

la formacion y el desarrollo profesional son esenciales para superar los desafios
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asociados con la integracion del disefio grafico en la ensefianza. La falta de

familiaridad con estas herramientas puede representar un obstaculo.

3. Adaptacion a Nuevas Metodologias: El desafio de salir de la zona de confort sefiala
que la implementacion de recursos visuales puede requerir un cambio en la
mentalidad y la metodologia de ensefianza tradicional. La adaptacion a nuevas formas

de ensefar y aprender puede ser un desafio personal y organizacional.

Estas respuestas indican una comprension de los desafios asociados con la
integracion de recursos visuales de disefio gréfico en la ensefianza, destacando la
necesidad de inversion en infraestructura, programas de formacion continua y un

cambio cultural hacia la innovacién en la educacion.

Grupo 3. Docentes que tengan por lo menos 2 afios de experiencia en la
docencia, no relacionadas al Disefio Grafico y laboran en UNICIT.

Para iniciar la exposicién de estos resultados, se debe indicar que la participacion de
los docentes encuestados fue muy nutrida y de diversas carreras como: Arquitectura,
Ingenieria Civil, Relaciones Internacionales, Disefio de Interiores, Administracion,
Mercadeo y publicidad, Ingenieria en Cibernética Electronica y Farmacia. Esto nos da
un espectro bastante amplio sobre los campos en los que pueden integrarse los
productos del Disefio Grafico para el desarrollo de las clases y sobre todo nuestro
principal interés, saber si pueden utlizarse como un recurso para facilitar el

aprendizaje.
De ellos se han obtenido respuestas muy interesantes sobre la forma en como
implementan estar herramientas, por ejemplo, tienden a clasificar los productos de la

siguiente manera:

1. Como una Herramienta de Trabajo: La respuesta sugiere que los recursos visuales
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se utilizan como herramienta practica en el desarrollo de la ensefianza, pero no

especifica como se aplican en el contenido.

2. Para el Desarrollo de Resolucion de problemas de Disefios (Arquitecténicos y
Estructurales): Se destaca la aplicacion especifica en el desarrollo de resolucién de
disefios, lo cual indica una integracion en ejercicios practicos relacionados con

calculos y disefio.

3. Segun el Tema o tépico: se utilizan los Gréficos; la integracion se realiza de manera
tematica, centrdndose en la utilizacion de gréficos segun el contenido especifico que

se esté ensefiando.

4. Para las sesiones de Clase (presencial y Plataforma Virtual): Indica que se utilizan
tanto en sesiones de clase presenciales como en la plataforma virtual, sugiriendo una

integracion flexible en diferentes entornos de ensefianza.

5. Como parte de la Preparacién de Clases en Aplicaciones en Linea: - Describe la
preparacion de clases utilizando aplicaciones en linea, incorporando enlaces (URL)
para redirigir a videos y descargando imagenes para ejemplificar contenidos.

6. Como Ejemplos Especificos de Integracion en la Lectura: Proporciona un ejemplo
concreto de integracion al asignar la lectura de un texto y luego solicitar a los

estudiantes que representen lo aprendido utilizando una infografia.

7. Como material de Estudio, Recursos Didacticos y Evaluacion: Se menciona la
integracion en diversos aspectos, como material de estudio, recursos didacticos y

evaluacion, sefialando una aplicacion integral de recursos visuales.

8. Como Produccion de Contenidos Multimedia: Indica que los recursos visuales se

integran en la produccion de contenidos multimedia, lo cual sugiere una aplicacion

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023. 33



UNICIT Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

extensa en la creacion de material educativo.

9. Implementar los Funcionamientos y Procesos desde Diapositivas: La integracion se
realiza en la explicacion de funcionamientos y procesos, utilizando diapositivas en

diferentes momentos de la clase como herramienta visual.

Se entiende entonces que dentro de los productos antes mencionados, se dan
patrones de seleccién por repeticion, en cuanto a las caracteristicas de las mismas

herramientas didacticas; en particular serian los siguientes:

e Flexibilidad en la Integracién: Se observa flexibilidad en la forma en que los
docentes integran recursos visuales, adaptandolos a diferentes contextos, temas

y formatos de ensefianza.

e Aplicacion Especifica: Algunas respuestas resaltan la aplicacion especifica de los
recursos visuales en areas como el disefio estructural, la lectura y la resolucién

de problemas.

e Uso Extensivo: La integracion de recursos visuales abarca multiples aspectos de
la ensefianza, desde la preparacion de clases hasta la evaluacion y la produccion

de contenidos multimedia.

Estos hallazgos indican que los docentes utilizan los recursos visuales y de disefio
grafico de manera versatil, adaptandolos a las necesidades especificas de sus clases
y asignaturas. La creatividad y la integracion integral de estas herramientas parecen

ser caracteristicas clave en la ensefianza actual.

Complementando lo visto anteriormente, se presentan los recursos utilizados con mas
frecuencia por los docentes en las clases:

1. Canva, Genially, Photoshop, o cualquier software de creacion de contenidos: Uso
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de herramientas de disefio grafico dentro de la red como recurso educativo.

2. Infografias, Mapas Mentales, otros productos basados en los organizadores

gréaficos: Permiten a los estudiantes organizar y mostrar sus ideas.

3. Paginas Web, Videos Tutoriales Animados, Podcast y Aplicaciones Web: Uso
variado de recursos visuales y auditivos para atraer la atencion y personalizar el

aprendizaje.

4. Tableta Digital Grafica, iPad en el Aula de Clase: Utilizacion de equipos como

herramientas visuales en el aula.

Estas respuestas proporcionan una vision diversa de las herramientas y recursos
visuales utilizados por los docentes en sus clases, desde herramientas de disefio
grafico en fisico hasta la integracion de diversos formatos multimedia como videos,

infografias interactivas y presentaciones dinamicas.

Para cerrar con el tercer bloque, se presentan algunas de los hallazgos mas
relevantes acerca de las ventajas de aplicar al Disefio grafico como parte de las
herramientas de aprendizaje:

e Mayor Atractivo Visual: Destaca que el uso de recursos visuales hace que la
ensefianza sea mas llamativa, atrayendo la atencion de los estudiantes de

manera visual.
e Facilidad de Compartir y Alcance Ampliado: La observacion de que los archivos
pueden compartirse directamente y que esto permite abarcar mas sugiere una

ventaja practica en términos de accesibilidad y alcance.

e Mayor Atencion y Motivacion: Se menciona que los estudiantes prestan mayor

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023. 35



UNICIT

Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023.

atencion y muestran mayor motivacion cuando se utilizan recursos visuales en la

enseflanza.

Desarrollo en el Uso de Herramientas Tecnolédgicas: Se destaca que el uso de
recursos visuales contribuye al desarrollo en el uso de herramientas tecnologicas

por parte de los estudiantes.

Captacion Visual y Resultados Practicos: Sugiere que los recursos visuales
captan la atencion visual de los estudiantes, lo que resulta en una comprension

mas efectiva, especialmente durante ejercicios practicos.

Cambio de Preferencia hacia Clases Atractivas con Tecnologia: Se observa un
cambio en la preferencia de los estudiantes, quienes desestiman las clases

tradicionales y buscan un enfoque mas atractivo con tecnologia y creatividad.

Mayor Visualizacion y Motivacion para Presentaciones e Investigacion: Se
destaca que el uso de recursos visuales conlleva a una mayor visualizacion y

motiva a los estudiantes a desarrollar presentaciones e investigaciones.

Mejora en Comprension, Atencion, Emocion, Interaccion y Participacion: Esto
indica mejoras significativas en varios aspectos, incluida la comprension, la

atencién, la emocion, la interaccion y la participacion de los estudiantes.

Atraccion de Atencion y Cambio en la Forma de Presentar Trabajos: Se observa
que el uso de recursos visuales atrae mas la atencion de los estudiantes y

también influye en la forma en que presentan sus trabajos.

Poca Resistencia: Se menciona que hay poca resistencia, lo cual sugiere una
aceptaciéon positiva por parte de los estudiantes hacia la integracion de recursos

visuales en la ensenanza.
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En resumen, los resultados sugieren que la integracion de recursos visuales en la
ensefianza tiene un impacto positivo en la atencion, la motivacion y la participacion de
los estudiantes, contribuyendo al desarrollo de habilidades tecnologicas y fomentando

un enfoque mas creativo y moderno en el aprendizaje.

Grupo 4. Directores o coordinadores de carreras de la UNICIT, no relacionadas

al Disefio Gréfico.

Este grupo es de gran importancia porque son ellos los que pueden dirigir y orientar a
los docentes de sus respectivas facultades acerca de implementar o no las
herramientas didacticas que mas se adaptan al disefio curricular, ademas que son
determinantes al evaluar no solo el desempefio de los estudiantes sino la calidad de

los contenidos que estos reciben.

En este caso se solicitd a los decanos y coordinares de las facultades de Ciencias
Juridicas, Arquitectura e Ingenieria y Ciencias Médicas nos respondieran a una breve
entrevista. En conjunto, estas respuestas indican que los productos derivados del
disefio grafico tienen el potencial de mejorar significativamente la experiencia de
aprendizaje al estimular el interés, renovar la atencién y facilitar la comprension y

retencién de conceptos.

La experiencia de aprendizaje en si se beneficia de la estimulacién del interés y la
motivacion (Guarnizo, 2023). Esto provoca que la capacidad de atencion se vea
renovada, posiblemente contribuyendo a un entorno de aprendizaje mas participativo y

centrado en el estudiante.

La retencion de ideas es facilitada cuando se combinan elementos visuales, tal como
han indicado con el uso del disefio grafico y sus productos, esto da pautas para

considerarla como una posible herramienta efectiva para reforzar la memoria de los
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estudiantes. Recordando ademas que la facilidad de comprension y la aplicabilidad
universal de los elementos graficos sugieren que se pueden superar barreras de

comunicacién y ser mas accesibles para todos los estudiantes.

Tanto es esto de la accesibilidad de la comunicacion que dentro de la diversidad en
los productos del disefio grafico se puede adaptar a diferentes preferencias y estilos

de aprendizaje, brindando una experiencia educativa mas inclusiva y personalizada.

Parte de estos elementos que ayudan a la experiencia del aprendizaje pueden ser los

siguientes:

1. Estimulacién del Interés y Motivacion: La consideracion de que los productos
derivados del disefio grafico estimulan el interés y la motivacion sugiere que estos
elementos visuales tienen un impacto positivo en la actitud de los estudiantes hacia el

contenido de aprendizaje.

2. Renovacién de la Capacidad de Atencion: Estos productos renuevan la capacidad
de atencién y sugiere que el disefio gréafico puede ser una herramienta efectiva para
mantener la atencion de los estudiantes, evitando la pérdida de interés durante las

clases.

3. Facilitar la Retencién de Ideas: La idea de que los productos derivados del disefio
grafico ayudan a retener las ideas implica que estos elementos visuales contribuyen a

la retencion de informacién, posiblemente facilitando la memoria a largo plazo.

4. Adecuacion al Tiempo en el Aula: Ademas, la consideracién del tiempo que los
estudiantes pasan en el aula sugiere una conciencia de la importancia de optimizar el
tiempo de ensefianza, y los productos visuales podrian ser una herramienta eficaz

para lograrlo.

EL DISENO GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023. 38



UNICIT Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

5. Facilidad de Comprension con Elementos Gréficos: Los productos derivados del
disefio gréafico son de facil comprension y respaldan la idea de que la presentacion

visual puede simplificar conceptos y facilitar la comprension del contenido.

6. Aplicabilidad Universal de los Elementos Graficos: La afirmacion de que cualquier
afirmacion o negacion se vuelve facil de comprender con elementos graficos sugiere la
aplicabilidad universal de los elementos visuales para transmitir informacion y

conceptos de manera clara.

7. Facilidad de Aprendizaje con Diferentes Disefios: El estudiante aprende con mayor
facilidad haciendo uso de diferentes disefos, esto refuerza la idea de que la diversidad

en el disefo gréafico puede adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje.

No obstante se debe cuidar en no caer a como lo dijeron también los docentes del
grupo 1 (docentes de disefio), en el abuso de aplicacion de estas herramientas, esto
también lo denotan los entrevistados cuando afirman que no en todas las asignaturas
se puede emplear mediante el uso de productos del disefio grafico para facilitar la
comprension de conceptos dificiles, hay algunas asignaturas que no siempre se
pueden facilitar la comprensién de conceptos como es el caso de férmulas,

ecuaciones o procesos técnicos muy complejos.

Asi mismo, es importante que los docentes sepan utilizar los elementos visuales de
forma correcta; esto en cuanto a la mencién de que el color, signos, texturas, etc.,
facilitan la comprension y resalta la importancia de los elementos visuales en la
representacion de informacion compleja, por lo que la exageracion o el escaso manejo
de las teorias del color, la gestaldica y otras teorias del disefio al elaborar el material
de clases. pueden actuar como un débil apoyo visual para hacer los conceptos mas

comprensibles.

La otra cosa que se debe de tener en cuenta es la seleccion de las herramientas para
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un facil aprendizaje de los estudiantes, los productos del disefio grafico se adaptan
bien al proceso de aprendizaje de los estudiantes, siempre y cuando estudiamos la
funcionalidad y finalidad de las herramientas en el contexto de presentarlos para que

la informacién sea més accesible y comprensible.

En resumen, la respuesta indica que el disefio grafico puede desempefar un papel
significativo en el desarrollo de la comprensién de conceptos dificiles, aprovechando
elementos visuales para hacer que la informacion sea mas comprensible y facilmente

asimilable.

Para cerrar se podria entonces dar un listado de algunos aspectos que se deben
tomar en cuenta para hacer elegible un producto del disefio grafico y son los

siguientes:

1. Andlisis de Asignaturas y Teméticas Aplicables: Destaca la importancia de realizar
un andlisis de las asignaturas en las diferentes carreras. ldentificar areas teméaticas
donde el disefio grafico puede ser impartido y utilizado a lo largo de la carrera sugiere

una integracion mas organica y relevante en el plan de estudios.

2. Capacitaciéon Continua en el Uso de Herramientas: Es importante capacitarse
continuamente en la aplicacion de estas herramientas destaca la importancia de la
formacién docente y estudiantil. La capacitacion continua puede garantizar un uso

efectivo y actualizado de las herramientas de disefio grafico en el proceso educativo.

3. Revision de Contenidos y Ubicacién de Materiales: Ademas es importante revisar
los contenidos de los programas de asignaturas y decidir la ubicacion de los
materiales, resalta la necesidad de una planificacion cuidadosa por parte del docente y
de las autoridades para integrar el disefio grafico de manera efectiva, esto ademas
implica considerar la ubicacion estratégica de los materiales visuales en el contexto

del plan de estudios.
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En conjunto, estas observaciones apuntan a una integracion reflexiva y planificada del
disefio grafico en la educacion universitaria, destacando la importancia de la

planificacion, la formacion continua y la contextualizacion en el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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5. Conclusiones

La implementacion del disefio grafico como herramienta educativa ha revelado un
impacto positivo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes universitarios. Al
emplear diversos productos creativos, se ha observado que este estimula la
motivacion, el compromiso, la participacion y fomenta el autoestudio. Estos elementos
visuales no solo captan la atencién de los estudiantes, sino que también influyen
significativamente en la comprension de conceptos complejos, contribuyendo asi al

desarrollo de conocimientos més solidos y duraderos.

Los recursos creados directamente por los docentes, utilizando plataformas de creacion
de contenidos digitales, organigramas visuales, videos, audios, podcasts y paginas web,
han emergido como herramientas especialmente impactantes y atractivas para los
estudiantes. La participacion activa del estudiante en estos materiales educativos se ha
vuelto esencial, reflejando una adaptacion exitosa a las demandas actuales de
aprendizaje, donde la interaccién y la participacidbn son componentes clave para el éxito

académico.

En consonancia con las tendencias educativas contemporaneas, se reconoce la
necesidad de que el material académico se adapte a las caracteristicas cambiantes de
los estudiantes. La inclusién de elementos visuales, especialmente aquellos derivados
del disefio gréafico, debe ser capaz de moldearse de manera flexible para satisfacer las
preferencias y estilos de aprendizaje de los estudiantes, quienes cada vez mas valoran

la participacion activa en su proceso educativo.

La integracion efectiva del disefio grafico en la educacién universitaria requiere una
estrategia cuidadosa y un analisis critico. No todos los medios son igualmente
apropiados para todas las asignaturas ni en todas las etapas del aprendizaje. Por ende,
se destaca la importancia de evitar el abuso o la rigidez en la aplicacion de estas

herramientas, enfatizando la necesidad de una seleccion cuidadosa y reflexiva.

Como recomendacion clave derivada de estos hallazgos, se sugiere la creacién de

metodologias de aprendizaje especificas que aprovechen al maximo el potencial del
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disefio gréafico. Estas metodologias deben ser disefiadas con flexibilidad, permitiendo la
inclusion y adaptacion de diversas herramientas visuales de manera coherente con los
objetivos de ensefianza. Sobre este tema se va a explicar un poco mas a detalle en el

siguiente acapite de recomendaciones.

En resumen, el disefio grafico se presenta no solo como una herramienta visual, sino
como un componente integral y dinAmico que puede transformar positivamente la

experiencia educativa universitaria.
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6. Recomendaciones

Cumpliendo con el tercer objetivo de este trabajo, que cita: "Recomendar los recursos

mas utilizados para crear una guia metodologica de aprendizaje para mejorar la

calidad dentro del contexto educativo universitario”, se derivan las siguientes

recomendaciones para la elaboracién de la guia metodologica. Primero, es crucial

asegurarse de que cumplan con los siguientes aspectos:

Integracion Estratégica: Considerar los recursos visuales como parte de una
estrategia integral de aprendizaje, complementando y respaldando los objetivos

educativos.

Estandares de Calidad: Establecer estandares claros para la creacion y el uso de
recursos visuales, garantizando que cumplan con criterios educativos y de

calidad.

Uso Moderado y Contextualizado: Concientizar sobre el riesgo de sobre abuso y
fomentar un enfoque equilibrado, donde los recursos visuales se utilicen de

manera contextualizada y complementaria.

Promover el Analisis Critico: Incentivar el andlisis critico de la informacion, incluso
cuando se utilizan recursos visuales, para evitar la dependencia exclusiva de

elementos graficos en detrimento de una comprension profunda.

Ademas, dentro de la guia metodologica para los docentes, es necesario que forme

parte de los Programas de Formacion Continua (P.F.C.), como diplomados, ya que

esto otorga mas peso a los docentes que deseen adquirir habilidades en disefio

grafico. También les permitira utilizar de manera efectiva estos recursos en sus clases.
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Es esencial promover dentro de la guia metodoldgica una Cultura de Innovacion, en
linea con la importancia que UNICIT atribuye a este aspecto en sus bases de Mision y
Visibn. Fomentar una cultura organizacional que promueva la innovacion y la
experimentacion en la ensefianza, a traves de ferias para docentes, alentara a los

educadores a explorar nuevas metodologias, incluido el uso de recursos visuales.

En cuanto a los medios para aplicar las herramientas, es fundamental tener claridad
sobre la infraestructura necesaria para implementar las diversas opciones que ofrecen
los productos derivados del disefio grafico, ya sea en materiales impresos, digitales o
una combinacion de ambos. Por ende, las instituciones académicas deberian
considerar invertir en laboratorios, talleres y tecnologias necesarios para el disefio

grafico, facilitando asi la creacion de recursos visuales de alta calidad.

Siguiendo la misma linea, es importante integrar el Desarrollo de Habilidades
Tecnoldgicas a todos los niveles, para que el uso de estas herramientas visuales
contribuya al desarrollo de estas tanto entre los docentes como entre los estudiantes.

En términos mas especificos sobre las herramientas, estas pueden derivarse
directamente de las entrevistas y las encuestas a cada grupo de estudio. Se percibe
una base atractiva para el desarrollo de herramientas digitales, como Canva, Genially,
Photoshop, u otro software de creacion de contenidos, que se utilizan como recursos
educativos. Asimismo, se destacan herramientas como infografias, mapas mentales y
otros productos basados en organizadores gréaficos, que permiten a los estudiantes
organizar y mostrar sus ideas de manera efectiva. También se mencionan
herramientas como paginas web, videos tutoriales animados, podcasts y aplicaciones
web, que ofrecen un uso variado de recursos visuales y auditivos para atraer la

atencion y personalizar el aprendizaje.

Como se explico en el apartado de resultados, estas herramientas han permitido una

mejora en la atenciéon y motivacion de los estudiantes, ya que el uso de recursos
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visuales tiende a tener mas influencia en ellos. Gran parte de esto se debe al cambio
en preferencias hacia métodos mas dinamicos, rapidos y atractivos, que ayudan a

fomentar la creatividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La recomendacion final para el desarrollo de las herramientas y su correspondiente
guia metodologica es que se analicen las asignaturas y tematicas aplicables al
consumo de estos productos. Se requiere una orientacion hacia la integracion
coherente y contextualizada del disefio grafico en el plan de estudios, asegurando que
sea relevante y utilizable a lo largo de las carreras. Es en este punto donde la revision
de contenidos por parte de las autoridades y la decision estratégica de los docentes
sobre la ubicacién de los materiales implican una consideracion cuidadosa sobre cémo

incorporar de manera efectiva los elementos visuales en el proceso educativo.
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8. Anexos o apéndice

Se presentan las herramientas que se aplican a cada uno de las poblaciones objeto de

estudio.

ANEXO 1. ENCUESTA A DECANOS Y COORDINADORES. El documento machote lo

pueden descargar aqui, las respuestas se pueden descargar de este enlace.

i
@uNICIT
Ay e
ENCUESTA - EL DI_SEF.ID GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA
EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023.

El presente formulario tiene como objetivo realizar un sondeo a DECANOS Y
COORDINADORES de las diferentes carreras de la Universidad Ibercamericana
de Ciencia y Tecnologia (UNICIT), para conocer su opinion sobre en qué sentido
el Disefio Grafico a través de sus productos creativos puede utilizarse como un

recurso para facilitar el aprendizaje en el nivel universitario.
Datos llenados por el encuestador:

Encuesta N°: Fecha: Cadigo Analisis:

Datos llenados por el encuestado:

Cargo del encuestado:

Facultad o departamento al que pertenece:

Institucion académica;

A. Por favor responda las siguientes preguntas en el erden de si o no. Y explique su
respuesta.

1. jEsta familiarizado/a con el uso del diseno grafico o sus productos como
herramientas educativas en la universidad?

=1} NO

Argumente su respuesta por favor:

2. Sobre los productos derivados del disefio grafico nos referimos a los
materiales impresos, audio-visuales o fisicos como objetos que emplean los
principios de esta carrera ;Cree que estos elementos pueden mejorar la
experiencia de aprendizaje?

SID NOD

Argumente su respuesta por favor:

3. jHa recomendado a sus docentes alguna vez materiales de diseno grafico
como herramientas de aprendizaje?

SID NO

Argumente su re ta por favor:

_--
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ANEXO 2. ENCUESTA A ESTUDIANTES. El documento machote lo pueden descargar

agui , las respuestas se pueden descargar en este enlace.

§ TSTIEETAI RN R AR

ENCUESTA - EL DI?EF«ID GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA
EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023.

El  presente formulario fiene como objetivo  realizar un sondeo a los
ESTUDIANTES de las diferentes careras de la Universidad Iberoamericana de
Ciencia y Tecnologia (UNICIT), para conocer su opinion sobre en qué sentido el
Disefio Grafico a través de sus productos creativos puede utilizarse como un

recurso para facilitar su aprendizaje en el nivel universitario.
Datos lenados por el encuestador:

Encuesta N™: Fecha: Cadigo Analisis:

Datos llenados por el encuestado:
Edad: Carrera: AnNo que cursa:

Facultad o departamento al que pertenece:

Institucion académica:

Dentro del desarrollo de los instrumentos de aprendizaje que emplean sus
docentes, existe el uso de los productos del Disefio grafico como parte de las
herramientas de formacion, un ejemplo de estos son Infografias. brochures.
paginas web, documentos con diagramas y graficos interactivos, videos o audios
tutoriales, etc. es posible que ya ha visto alguno de ellos en sus clases. Por lo que

ahora les solicitamos que nos apoye llenando la siguiente encuesta.

A. Por favor responde las siguientes preguntas en el orden de si o no. Y
explica tu respuesta.

1. ;Estas familiarizado/a con el uso del disefio grafico o sus productos como
herramientas educativas en la universidad?

=) NO

Argumenta tu respuesta por favor:
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ANEXO 3. ENTREVISTA A DISENADORES GRAFICOS Y DISENADORES

INSTRUCCIONALES. El documento machote lo pueden descargar aqui, las respuestas

se pueden descargar en este enlace.
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|[ENTREVISTA - EL [!ISEﬁD GRAFICO COMO HERRAMIENTA PARA LA
EDUCACION UNIVERSITARIA, NICARAGUA, 2023.

La presente entrevista aplicada a educadores, disefadores instruccionales v
expertos en diseno grafico que han utilizado recursos visuales en sus clases, tiene
como objetivo realizar un sondeo para conocer la opinion de estos expertos sobre
en qué sentido el Disefio Grafico a través de sus productos creativos pueden

utilizarse comeo un recurso para facilitar el aprendizaje en el nivel universitario.
Datos llenados por el entrevistador
Entrevista N°; Fecha: Codigo Analisis:___
Datos llenados por el encuestado:
Edad: Anos de Experiencia en la Carrera:

Institucion academica o empresas en donde |abora:

Dentro del desarollo de los instrumentos de aprendizaje que emplean los
docentes, existe el uso de los productos del Diseno grafico como parte de las
herramientas de formacién, un ejemplo de estos son Ipfografias, brochures,
paginas web, documentos con diagramas y graficos interactivos, videos o audios
tutoriales, etc. parte de este estudio es conocer desde su punto de vista sobre el

tema.

1. £Cudl ha sido su experiencia al utilizar recursos visuales de diseno grafico
en sus clases?

1. jQue tipo de recursos visuales ha utilizado?
2. jComo ha integrado estos recursos en su ensenanza?

2. jQue impacto ha observado en los estudiantes al utilizar estos recursos
visuales de diseno grafico?

1. ¢Ha notado una mejora en la comprension de conceptos?

2. jQueé aspectos de la ensefanza basada en el uso de estos recursos
podria asociar con la metivacion de los estudiantes?

I
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ANEXO 4. ENTREVISTA A DOCENTES QUE NO SON DISENADORES GRAFICOS Y
DISENADORES INSTRUCCIONALES. El documento machote lo pueden descargar

agqui. Las respuestas se pueden descargar en este enlace
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La presente entrevistaaplicada a EDUCADORES], que no estan relacionados con
la carrera de disefio grafico pero que han utilizado recursos visuales en sus
clases, tiene como objetivo realizar un sondeo para conocer la opinion de estos
expertos sobre en qué sentido el Disefio Grafico a través de sus productos
creativos pueden utilizarse como un recurso para facilitar el aprendizaje en el nivel

universitario.
Datos llenados por el entrevistador

Entrevista N™: Fecha: Cadigo Analisis:

Datos llenados por el encuestado:
Edad: Arfios de Experiencia enla Carrera:

Institucion académica o empresas en donde |abora:

Dentro del desarrollo de los instrumentos de aprendizaje que emplean los
docentes, existe el uso de los productos del Disefio grafico como parie de las

herramientas de formacion, un ejemplo de estos son Infografias. brochures,
paginas web, documentos con diagramas y graficos interactivos, videos o audios
tutoriales, etc. pare de este estudio es conocer desde su punto de vista scbre el

tema.

1. ¢Cual ha sido su experiencia al utilizar recursos visuales de diseno grafico
en sus clases?

1. jQué tipo de recursos visuales ha utilizado?
2. ;Como ha integrado estos recursos en su ensefianza?

2. ¢Que impacto ha observado en los estudiantes al utilizar estos recursos
visuales de diseno grafico?

1. ¢Ha notado una mejora en la comprensicn de conceptos?
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