UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA - UNICIT

FACULTAD DE INGENIERIA

Tema de Investigacion

Propuesta de desarrollo de una Plataforma digital para control, visualizacion y
accesibilidad de proyectos de expo ferias para estudiantes de la Universidad

Iberoamericana De Ciencia y Tecnologia — UNICIT en el afio 2024.

Autor:
MSc. Irene de los Angeles Martinez Mejia

IDORCID-0009-0004-3746-9512

Fecha de presentaciéon: noviembre 2024



PORTADA

DIRECCION DE INVESTIGACION

FACULTAD: INGENIERIA

Linea de Investigacion
Sistemas de Ingenieria

Titulo
Propuesta de desarrollo de una Plataforma digital para control, visualizacion y
accesibilidad de proyectos de expo ferias para estudiantes de la Universidad
Iberoamericana De Ciencia y Tecnologia — UNICIT en el afio 2024.

Autor:

MSc. Irene de los Angeles Martinez Mejia

IDORCID-0009-0004-3746-9512

Instituciéon

Universidad Iberoamericana De Ciencia y Tecnologia — UNICIT

Fecha de presentacién
Noviembre de 2024



Resumen

La investigacion tiene como objetivo principal desarrollar un analisis para la creacion de
una plataforma digital que permita el almacenamiento, control y seguimiento efectivo de
los proyectos participantes en las ferias cientificas de los estudiantes de la Universidad
Iberoamericana de Ciencia y Tecnhologia (UNICIT) en 2024. A través de un enfoque
cuantitativo y un disefio descriptivo-correlacional, se pretende identificar las necesidades
y expectativas de los estudiantes respecto a una herramienta digital que centralice y
organice los proyectos en un repositorio web. Se aplico instrumentos de encuesta a una
poblacion de 28 estudiantes quienes algunos de ellos han participado en proyectos de
ferias y solamente a 3 decanos de facultades de la universidad. Asimismo, se evaluara
el impacto de una interfaz accesible y amigable que facilite la visualizacion y consulta de
los proyectos, mejorando la experiencia de usuario tanto para estudiantes como para
docentes. Ademas, se propone la implementacion de una estructura de datos que
garantice la organizacion sistematica de los proyectos y la preservacion de la informacion
para futuras consultas. Finalmente, se sugerird un sistema de gestion de usuarios con
roles diferenciados, asegurando el acceso adecuado para administradores, estudiantes
y docentes. La metodologia empleada se basa en encuestas realizadas a estudiantes,
coordinadores de carrera y decanos de las facultades de UNICIT, con el objetivo de

obtener datos clave para el disefio y funcionamiento de la plataforma.
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[. Introduccién

En la actualidad, las universidades enfrentan el desafio de gestionar de manera eficiente
la informacién generada por los proyectos de investigacion presentados por sus
estudiantes, especialmente en eventos como la expo ferias cientificas. Estos eventos
representan una oportunidad crucial para que los estudiantes de la Universidad
Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia (UNICIT), muestren sus avances y logren
visibilidad en el ambito académico y profesional. Sin embargo, la falta de una plataforma
digital centralizada para el almacenamiento, seguimiento y consulta de los proyectos
expone la necesidad de optimizar los procesos de gestion, accesibilidad y visualizacion

de esta valiosa informacion.

La presente investigacion tiene como proposito desarrollar un analisis exhaustivo para la
creacion de una plataforma digital que permita almacenar, organizar y dar seguimiento a
los proyectos participantes en la expo ferias de UNICIT. En un mundo cada vez mas
digitalizado, contar con un repositorio en linea se ha vuelto indispensable para facilitar el
acceso a la informacion, mejorar la gestiéon interna y brindar a estudiantes, docentes y
administradores una herramienta eficiente para el control de proyectos. Ademas, la
creacion de una interfaz amigable y accesible garantizaria una experiencia de usuario

intuitiva que favorezca la interaccion entre todos los actores involucrados.

A través de un enfoque cuantitativo y un disefio descriptivo-correlacional, la investigacion
se centrara en identificar las necesidades y expectativas de los estudiantes y docentes
sobre esta herramienta, evaluar el impacto de la accesibilidad y funcionalidad de la
interfaz, y proponer un sistema de gestion de usuarios que permita un control adecuado
de la informacion. Este estudio busca no solo mejorar la organizacion de los proyectos
de feria cientifica, sino también ofrecer una solucion que promueva la transparencia, el
acceso a la informacion y la preservacion de los proyectos a largo plazo. En definitiva,
se trata de sentar las bases para una plataforma que impulse la innovacion, el
aprendizaje y la colaboracion dentro de UNICIT, mejorando la visibilidad y el impacto de

los proyectos de sus estudiantes.



Il. Antecedentes y contexto del problema

2.1. Problema central de investigacién

En el contexto académico de la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia —
UNICIT, los estudiantes participan activamente en diversa expo ferias cientificas como
una manera de presentar sus proyectos y avances en areas de investigacion y
tecnologia. Sin embargo, actualmente no existe una plataforma digital centralizada que
permita el almacenamiento, control y seguimiento efectivo de estos proyectos. Los
trabajos presentados en estas ferias, una vez concluidos, tienden a desaparecer del
registro institucional, ya que no se cuenta con un sistema que resguarde y dé visibilidad

continua a los proyectos presentados a lo largo de los afios.

Este vacio en la gestion de la informacion impide que los proyectos sean utilizados como
referencias o ejemplos para futuras generaciones de estudiantes. Ademas, limita la
posibilidad de hacer un seguimiento a largo plazo sobre el impacto y los avances de los
proyectos desarrollados. Por otro lado, los estudiantes actuales carecen de un registro
organizado de los proyectos previos, lo que podria enriquecer sus propias

investigaciones y permitir un proceso mas fluido de aprendizaje.

Por lo tanto, se presenta la necesidad de desarrollar una plataforma digital que permita
almacenar, organizar y seguir de manera eficiente los proyectos presentados en las
exposiciones cientificas. Esta plataforma no solo resolveria los problemas actuales de
archivo y seguimiento, sino que también contribuiria a la creacion de un repositorio
institucional accesible a todos los miembros de la comunidad académica de la

universidad.

El objetivo de esta propuesta es ofrecer una solucion innovadora que facilite la gestion
continua de proyectos, garantizando su preservacion a lo largo del tiempo y su
accesibilidad para futuras generaciones de estudiantes de la UNICIT. Esta plataforma
servird como un invaluable recurso académico, ayudando tanto a los estudiantes como

a los profesores en la toma de decisiones sobre proyectos de investigacion y



participacion en ferias cientificas, creando un legado de conocimiento institucionalizado

y compartido.

La implementacion de esta herramienta en el afio 2024 se enmarca dentro de una vision
de modernizacién y mejora de la infraestructura digital de la universidad, alinedndose
con los objetivos de fortalecer la innovacién, la transparencia y el compromiso con la
calidad educativa de la UNICIT. Esta plataforma se espera que no solo impulse la
participacion estudiantil en futuras ferias, sino que también divulgue y presente los
trabajos académicos, favoreciendo una mayor visibilidad para los proyectos de los

estudiantes, tanto dentro como fuera del entorno académico.
2.2. Preguntas de Investigacion

» ¢Cuales son las necesidades y expectativas de los estudiantes,
coordinadores y decanos de UNICIT respecto a una plataforma de control y
seguimiento de proyectos de emprendimiento?

> ¢Qué funcionalidades deben incluirse en la plataforma para maximizar su
efectividad y usabilidad entre los estudiantes, decanos, docentes y
coordinadores de carrera?

» ¢Como impactara el uso de la plataforma en el desarrollo de competencias
emprendedoras y la satisfaccion de los estudiantes con respecto a sus

proyectos?



lll. Objetivos:
3.1. General

Desarrollar el analisis enfocado en la propuesta de una plataforma digital que permita el
almacenamiento, control y seguimiento efectivo de proyectos participantes en ferias
cientificas de los estudiantes de Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia -
UNICIT.

3.2. Especificos

» ldentificar las necesidades y expectativas de los estudiantes respecto a una
plataforma digital para contar con un repositorio web de los proyectos
participantes en expo ferias.

» Evaluar el impacto de una plataforma digital que cuente con una interfaz amigable
y accesible que permita a los estudiantes y docentes de UNICIT visualizar los
proyectos de investigacion, promoviendo una experiencia de usuario intuitiva y
eficiente para el acceso y consulta de la informacion almacenada.

» Proponer una estructura de datos con funcionalidad de repositorio digital
institucional que permita el almacenamiento y organizacion sistematica de los
proyectos de las ferias cientificas, asegurando la preservacion y disponibilidad de
los mismos para futuras consultas y analisis.

> Establecer la importancia de que la plataforma digital cuente con roles
diferenciados que permita a un administrador registrar, actualizar y controlar la
informacion de los proyectos, mientras limita a estudiantes y docentes a un acceso
de solo lectura, facilitando el seguimiento y control de los proyectos presentados.



IV. Justificacion

La presente investigacion se enfoca en la propuesta de creacion de una plataforma digital
para el control y seguimiento de proyectos presentados en la expo ferias de la
Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia (UNICIT). Actualmente, uno de los
principales problemas es que, una vez concluidas estas exposiciones, los proyectos
tienden a desaparecer del registro institucional, ya que no existe un sistema que permita
resguardar y dar visibilidad continua a los mismos. Esta situacion limita el acceso a
valiosa informacion académica y a los esfuerzos creativos y de innovacion de los
estudiantes, impidiendo su consulta futura para inspiracion, referencia o incluso para su
desarrollo y mejora por parte de otros estudiantes. Segun Kendall y Kendall (2010), los
sistemas de informacién son esenciales para la preservacién y consulta de datos
valiosos, permitiendo que los resultados de proyectos académicos no se pierdan con el

tiempo, sino que se integren a un ciclo continuo de aprendizaje y reutilizacion.

El desarrollo de esta plataforma aportara multiples beneficios tanto para los estudiantes
como para los docentes. En primer lugar, actuara como un repositorio de proyectos de
facil acceso que resguardara los trabajos realizados en cada edicion de la expo feria,
permitiendo a los estudiantes y docentes disponer de un espacio para acceder a estos
materiales cuando lo necesiten. Asimismo, facilitara la promocién y divulgacion de los
proyectos mas destacados, visibilizando el talento y la creatividad presentes en la
institucion. Este tipo de repositorios puede ademas constituir una valiosa fuente de
informacion y estudio para futuros proyectos, promoviendo la generacién de ideas y el
aprendizaje basado en proyectos pasados, aspecto que es fundamental en los enfoques
modernos de tecnologia educativa (Hernandez Sampieri et al., 2014).

La ausencia de un sistema de control y seguimiento afecta directamente la calidad y
disponibilidad de los proyectos, ya que, en su estado actual, estos desaparecen al
concluir la expo ferias y no queda ningun registro accesible para los interesados en
consultarlos en el futuro. Con el desarrollo de una plataforma digital web, es posible

almacenar y organizar estos proyectos de manera permanente, utilizando una estructura
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que permita una busqueda eficiente y la actualizacién constante de nuevos trabajos
(Kendall & Kendall, 2010).

El presente estudio tiene como objetivo realizar el analisis y estudio de viabilidad de esta
propuesta en el afio 2024, con la vision de desarrollar la plataforma en un futuro cercano.
Mediante una metodologia de analisis de sistemas y disefio, esta investigacion se alinea
con los principios fundamentales de la gestion de proyectos y el desarrollo tecnologico,
aspectos esenciales para la creacién de herramientas efectivas en el entorno educativo
(Kendall & Kendall, 2010). La plataforma propuesta servira como un recurso valioso que
permitira a UNICIT no solo preservar los logros de sus estudiantes, sino también
fomentar una cultura de aprendizaje colaborativo y continuo, integrando los proyectos

pasados como referencia y modelo de inspiracién para las futuras generaciones.

4.1. Limitaciones

Limitaciones potenciales en el proyecto de investigacion sobre el tema:
Acceso a Informacion Relevante: como, por ejemplo:

Dificultad para recopilar datos fiables debido a la falta de participacion o respuesta de los

estudiantes y docentes en encuestas.

Dificil localizacién de estudiantes que han participado en proyectos de expo ferias y que
se dispongan a aportar en el estudio con su experiencia y conocimientos, lo que no nos

limit6é el acceso a la informacion.

Los datos histéricos sobre los proyectos presentados en ferias anteriores pueden ser

incompletos o no estar disponibles en formatos adecuados para su andlisis.

Para la ejecucion de la investigacion, podemos tener limitantes con la disponibilidad de
recursos Técnicos, como por ejemplo la falta de infraestructura tecnolégica adecuada,
como servidores o plataformas en la nube, podria limitar el desarrollo y la implementacién

efectiva de la plataforma.
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Contando ademas con el tiempo asignado para realizar todas las etapas del proyecto,
desde el andlisis hasta la propuesta de la implementacion, podria ser insuficiente para

abarcar todos los objetivos planteados.

4.2. Hipotesis

El desarrollo de una plataforma digital para el control y seguimiento de proyectos de expo
ferias mejorara significativamente la preservacion, visibilidad y accesibilidad de los
proyectos estudiantiles en la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia
(UNICIT), facilitando su consulta y reutilizacion como material de referencia para futuros

estudios.
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V. Marco Tebrico

En un entorno académico en constante evolucion, las plataformas digitales se han
convertido en herramientas imprescindibles para la gestion de proyectos innovadores y
cientificos. En esta seccion, se exploraran los conceptos fundamentales que respaldan
el desarrollo de una plataforma digital para control, visualizacién y accesibilidad de
proyectos de expo ferias para estudiantes de la Universidad Iberoamericana De Ciencia

y Tecnologia — UNICIT.

5.1. Estado del arte

El avance de las tecnologias digitales ha transformado diversos procesos académicos y
cientificos, simplificando la gestibn y el seguimiento de proyectos en muchas
instituciones educativas. En este contexto, el disefio de una plataforma digital para el
almacenamiento, control y monitoreo de proyectos en ferias cientificas surge como una
solucion innovadora para mejorar la organizaciéon y evaluacién de las iniciativas
estudiantiles. Este estado del arte analiza investigaciones previas, plataformas
existentes y las tendencias tecnolégicas aplicadas a la gestion de ferias cientificas en
entornos universitarios, con énfasis en la Universidad Iberoamericana de Ciencia y
Tecnologia (UNICIT).

Plataformas digitales para la gestidén de proyectos cientificos

Las plataformas digitales han mostrado ser herramientas eficaces para gestionar
proyectos en diversas disciplinas. Segun Rodriguez et al. (2020), el uso de sistemas de
gestion de proyectos académicos facilita el acceso a la informacion y mejora los procesos
de evaluacion. Varias universidades han adoptado plataformas personalizadas que
permiten la inscripcion, revision y retroalimentacion de proyectos en eventos cientificos,

promoviendo una comunicacion mas fluida entre estudiantes, docentes y jurados.
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Tecnologias aplicadas a la gestiéon de ferias cientificas

Diversas tecnologias se han integrado en el desarrollo de plataformas para la gestién de
proyectos en ferias cientificas. Segun Garcia y Lopez (2019), la incorporacion de bases
de datos en la nube y herramientas de monitoreo en tiempo real permite una
administracion mas eficiente de los proyectos estudiantiles. Asimismo, la inteligencia
artificial (1A) aplicada a la evaluacion automatica de proyectos ha sido investigada en
estudios recientes (Martinez et al., 2021), mostrando resultados prometedores en cuanto

a imparcialidad y rapidez en la retroalimentacion.

Experiencias de universidades en la implementacion de plataformas

Varias universidades han creado plataformas digitales para gestionar proyectos en ferias
cientificas. Un ejemplo es la Universidad Nacional Autbnoma de México (UNAM), que
implement6 un sistema basado en Moodle para el registro y seguimiento de proyectos
de investigacion estudiantil, logrando una mejora significativa en la eficiencia del proceso
(Ramirez et al., 2018). De manera similar, el Instituto Tecnol6gico de Monterrey ha
utilizado herramientas como Google Workspace y plataformas de cédigo abierto para

gestionar eventos cientificos, promoviendo la colaboracion y evaluacién en linea.

Retos y oportunidades en el desarrollo de una plataforma para UNICIT

El desarrollo de una plataforma digital para la Universidad Iberoamericana de Ciencia y
Tecnologia enfrenta retos y oportunidades particulares. Entre los desafios mas
relevantes estan la creacién de una interfaz intuitiva, la seguridad de los datos y la
adaptacion a las necesidades especificas de estudiantes y docentes de la universidad.
No obstante, esta iniciativa representa una gran oportunidad para fortalecer la cultura
cientifica, mejorar el seguimiento de los proyectos y fomentar la innovaciéon en la

educacion superior.
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El disefio de una plataforma digital para la gestion de proyectos en ferias cientificas en
UNICIT esta alineado con las tendencias actuales en educacién y tecnologia. La revision
de investigaciones previas y experiencias en otras universidades indica que la
implementacion de una solucion basada en la nube, que incluya seguimiento y
evaluacion automatizada, puede optimizar el proceso y mejorar la experiencia de los
participantes. Este analisis servird de base para proponer un sistema eficiente, adaptado

a las necesidades de la comunidad académica de UNICIT.
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No.

Identificacion

Objetivo General

Categorias/Variables

Instrumentos
Recoleccion de la

informacion

Resultados

Nacionales

Plataforma web para la promocion y
desarrollo de la innovacién y el
emprendimiento.

Esteli (2018)

file://IC:/Users/Walter%20Vivas/Download

s/Dialnet-
PlataformaWebParalLaPromocionYDesarr
olloDelLalnnovac-7875237%20(1).pdf

Desarrollar una plataforma web para la
promocion y desarrollo de proyectos de
innovacion y emprendimiento desde el
CIIEMP de FAREM-Esteli, utilizando la
metodologia agil SCRUM.

innovacion;
SCRUM,;

Plataforma Web;
emprendimiento;
CIIEMP.

Guia de observacion

Metodologia 4gil SCRUM,
se aplico el desarrollo de

esta plataforma.

Con el desarrollo de esta
aplicacion web se tendra un
espacio en donde se podran
impulsar los trabajos de
innovacion y
emprendimiento de los
estudiantes y maestros, sera
un sitio donde podran
compartir sus trabajos,
encontrar informacion del

mismo tipo.

La creacion de este sitio es
una gran oportunidad para
los maestros y todos los
estudiantes con deseos de
superacion, estos tendran un
espacio para presentar sus
proyectos, ser impulsados y

reconocidos por la sociedad.

2

Internacionales

1

Las plataformas digitales y su impacto en
las ventas de las pequefias empresas del
cantén Pajan.

Ecuador (2022).

Analizar si las pequefias empresas del
canton Pajan utilizan las plataformas

digitales para vender sus productos.

Plataformas digitales;
Pequefias empresas;
e-commerce;

ventas;

La metodologia que se

utilizé en esta
investigacion es
documental se permitid
buscar informacién, el

El  resultado que se
encontraron es que si utilizan
las plataformas de las redes
tienen

sociales, pero

desconocimiento del manejo
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Instrumentos

No. Identificacion Objetivo General Categorias/Variables Recoleccion de la Resultados
informacion
file:///C:/Users/Walter%20Vivas/Download Redes Sociales método de observacion se | de las aplicaciones, en

s/Dialnet-
LasPlataformasDigitalesYSulmpactoEnLa
sVentasDelLasP-8383401%20(2).pdf

pudo interpretar los datos
obtenidos de las

encuestas.

conclusién estas
herramientas ayudan que el
producto sea conocido a
muchos clientes, por lo que
se sugiere capacitacion para
los comerciantes del cantén

Pajan.

La era de las plataformas digitales y el
desarrollo de los mercados de datos en un
contexto de libre competencia.

México (2021)

https://repositorio.cepal.org/server/api/core

[bitstreams/0c2536f0-bacc-491b-81ff-
330298hb959f2/content

Analizar el impacto de los modelos de
negocio basado en plataformas y las
mismas plataformas digitales en una

economia basada en datos.

Digitalizacion
Impacto

Modelo de negocio
Plataformas digitales

Economia basada en datos

Se aplic6 un cuestionario a
autoridades de los paises
de la Alianza del Pacifico
(Chile, Colombia, México y

Pera).

Comprender el papel de los
datos y buscar formas de
asignarles precios de
manera transparente es
crucial para crear mercados
de datos dinamicos que

apoyen la creacion de valor.

Tabla 1 - Estado del arte
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5.2. Teorias y conceptos asumidos

Plataforma

Segun Cusumano et al. (2019), una plataforma es “una entidad que conecta individuos y

organizaciones para un proposito comun o para compartir un recurso comun”.

En el &mbito de la informatica, una plataforma es un sistema que sirve como base para
hacer funcionar determinados modulos de hardware o de software con lo que es
compatible. Dicho sistema esté definido por un estandar alrededor del cual se determina
una arquitectura de hardware y una plataforma de software (incluyendo entornos de

aplicaciones).
Plataforma digital

Una plataforma digital es un entorno en el que los usuarios podemos llevar a cabo tareas,
gestionar actividades, colaborar con otros usuarios e interactuar por medio de las
herramientas y funcionalidades que ofrece dicha plataforma. Segun Giraldo (2019), estas
plataformas son soluciones online que posibilitan la ejecucion de diversas tareas en un

mismo lugar a través de Internet.

Repositorio: Un repositorio institucional (RI) es un sistema digital que permite recopilar,
preservar y difundir la produccion intelectual de una institucion en formato digital,
principalmente en acceso abierto, facilitando su visibilidad global y promoviendo la
interoperabilidad de los datos (Guia para la evaluacion de repositorios institucionales de

investigacion, 2017).
Servidores

Tanenbaum (2005) menciona que “Los servidores son aquellos dispositivos de red que

brindan un servicio a otros dispositivos, a los cuales se les conoce como clientes”.
Servidor web

Tanenbaum (2005) define que “Los servidores web son aquellos cuya tarea es alojar
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sitios y/o aplicaciones, las cuales son accedidas por los clientes utilizando un
navegador que se comunica con el servidor utilizando el protocolo HTTP (Hypertext

Transfer Protocol)”.

Usabilidad (Nielsen, 1994): Esta teoria establece principios para el disefio de
interfaces amigables, intuitivas y accesibles. Se asume que una interfaz bien disefiada
aumenta la eficiencia y satisfaccion de los usuarios, lo cual es crucial para la plataforma
propuesta, ya que los estudiantes y docentes requieren acceso rapido y sencillo a la

informacion.

Interaccion Humano-Computadora (HCI): Plantea cdmo las personas interactiian con
sistemas digitales y como el disefio debe centrarse en facilitar esta interaccion. Se
asume que comprender las necesidades y comportamientos de los estudiantes y
docentes permitira desarrollar una herramienta que promueva la visualizacion eficiente

de proyectos.

Repositorios Institucionales (Lynch, 2003): Considera que los repositorios
institucionales son sistemas clave para la organizacién, preservacion y difusion del
conocimiento académico. Esta teoria fundamenta la estructura del repositorio digital
propuesto, asegurando que cumpla con estandares de almacenamiento y consulta de
datos.

Gestion de Acceso y Roles (RBAC - Role-Based Access Control): Se asume que el
control de accesos mediante roles diferenciados es esencial para garantizar la
seguridad y organizacion de los datos. Esta teoria justifica la necesidad de establecer

permisos especificos para administradores, estudiantes y docentes en la plataforma.

Tecnologia como Mediadora Educativa (Salinas, 2004): Sostiene que las
plataformas tecnologicas pueden mediar procesos de aprendizaje y gestion académica
de manera efectiva. Se asume que la plataforma propuesta no solo gestionara
proyectos, sino que también contribuira al aprendizaje y desarrollo académico de los

estudiantes.
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Sistemas Gestores de Bases de Datos

Segun Silberschatz et al., (2010) un sistema de gestor de bases de datos (SGBD) es una
coleccion de datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos

datos.

Un sistema de gestion de bases de datos (SGBD), es un conjunto de programas que
permiten el almacenamiento, modificacion y extraccion de la informacion en una base de
datos, ademas de proporcionar herramientas para afiadir, borrar, modificar y analizar los
datos. Los usuarios pueden acceder a la informacion usando herramientas especificas
de consulta y de generacion de informes, o bien mediante aplicaciones al efecto. Estos
sistemas también proporcionan métodos para mantener la integridad de los datos, para
administrar el acceso de usuarios a los datos y para recuperar la informacion si el sistema
se corrompe. Permiten presentar la informacion de la base de datos en variados
formatos. La mayoria incluyen un generador de informes. También pueden incluir un
modulo grafico que permita presentar la informacion con gréficos y tablas. (Méndez,
2015)

SQL Server

Segun Miguel Parada (2019), Microsoft SQL Server es un sistema de gestion de base de
datos relacional desarrollado como un producto de software con la funcion principal de

almacenar y recuperar datos segun lo solicitado por otras aplicaciones.

Microsoft SQL Server se destaca como uno de los principales sistemas en el mercado,
ofreciendo soporte a una amplia gama de aplicaciones de software orientadas a la
inteligencia empresarial y el andlisis en entornos corporativos. Construido sobre el
lenguaje Transact-SQL, SQL Server incluye un conjunto de extensiones de programacion
especificas, que son compatibles con el lenguaje estandar. Ademas, su implementacion

esta disponible tanto en entornos on premise como en la nube.
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Caracteristicas de Microsoft SQL Server

De acuerdo con Pablo Valderrey (2014), las caracteristicas mas destacadas de Microsft

SQL Server son las siguientes:

e Soporte de transacciones.

e Escalabilidad, estabilidad y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un potente entorno grafico de administracion, que permite el uso de
comando DDL y DML gréaficamente.

e Permite trabajar en modo cliente Servidor, donde la informacion y datos se alojan en
el servidor y los terminales o clientes de la red solo acceden a la informacion.

e Permite administrar informacion de otros servidores de datos.
Funciones de Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server ofrece funciones clave para la gestion de bases de datos,
incluyendo almacenamiento y recuperacion de datos a través de consultas en Transact-
SQL. Permite la integracion de datos desde diversas fuentes y proporciona herramientas
de seguridad para proteger la informacion. Ademas, cuenta con andlisis avanzado y es

escalable para adaptarse a las necesidades empresariales.
Lenguaje unificado de modelado

Stevens, Pooley & Joyanes Aguilar (2003), mencionan que “UML es el lenguaje de
modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad; esta
respaldado por el OMG (Object Management Group)”.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio, funciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de

bases de datos y compuestos reciclados.
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Metodologia SCRUM
Pressman (2007) expresa, “SCRUM (nombre que proviene de cierta jugada que

tiene lugar durante un partido de rugby) es un método de desarrollo agil de software
concebido por Jeff Sutherland y su equipo de desarrollo a principios de la década de
1990”.

Con la metodologia SCRUM el cliente se entusiasma y se compromete con el proyecto
dado que lo ve crecer iteracion a iteracion. Asimismo, le permite en cualquier momento
realinear el software con los objetivos de negocio de su empresa, ya que puede introducir
cambios funcionales o de prioridad en el inicio de cada nueva iteracion sin ningun

problema.

"Metodologia SCRUM para desarrollo de software a medida" (2017) menciona que esta
metddica de trabajo promueve la innovacién, motivacion y compromiso del equipo que
forma parte del proyecto, por lo que los profesionales encuentran un ambito propicio

para desarrollar sus capacidades.

VI. Disefio Metodologico

6.1. Tipo de investigacion

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, utilizando métodos

estadisticos para analizar datos recopilados de manera estructurada.

Como bien explican R. Hernandez Sampieri, C. Fernandez & M. P. Baptista (2010), en
el enfoque cuantitativo se parte de identificar y formular un problema cientifico, y a
seguidas una revision de la literatura afin al tema, con la que se construye un marco
tedrico-referencial; posteriormente —y sobre la base de esos dos aspectos— se formulan
hipotesis de investigacion; en estas ultimas se precisan las variables fundamentales de

la investigacion, las que son definidas conceptual y operacionalmente.
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6.2. Disefio de la Investigacion

Segun Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio en su libro "Metodologia

de la Investigacion" (2014), el disefio de investigacion se define como:

"El plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion que se requiere en

una investigacion."

Este concepto hace referencia a la estructura y procedimientos que guiaran el proceso
de recoleccion, analisis e interpretacion de los datos. Un disefio adecuado es esencial
para responder de manera efectiva a las preguntas de investigacién y alcanzar los

objetivos planteados.

En esta investigacion se utilizé6 un disefio descriptivo-correlacional, que permitira
recopilar informacion sobre las necesidades y expectativas de los estudiantes de UNICIT
respecto a una plataforma de control y seguimiento de proyectos de emprendimiento, asi
como establecer correlaciones entre el uso de la plataforma y el desarrollo de

competencias emprendedoras.

6.3. Poblacion y seleccion de la muestra

Poblacioén:

"La poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones. Es de este conjunto de donde se toma la muestra para el estudio.”

(Hernandez Sampieri et al., 2014)

Poblacién: Estudiantes de la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia

(UNICIT) que estén involucrados en proyectos de emprendimiento durante el afio 2024.

Segun Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio en su libro

"Metodologia de la Investigacion" (2014), la muestra se define como:
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"Un subgrupo de la poblacion del cual se recolectan los datos y que debe ser
representativo de dicha poblacién para que se puedan generalizar los resultados al

universo de estudio."

Muestra: Se selecciond una muestra representativa de al menos 30 estudiantes, que
hayan participado en proyectos de ferias, utilizando un muestreo aleatorio estratificado
para asegurar la diversidad de opiniones en funcion de factores como carrera, afio de

estudio y experiencia previa en emprendimiento.
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6.4. Operacionalizaciéon de variables.

La operacionalizacion de variables es un proceso esencial en la investigacion cuantitativa, que consiste en transformar

las variables teoricas en indicadores observables y medibles. Este proceso asegura que las variables puedan ser medidas

de manera concreta y pueda obtenerse informacién valida para abordar las preguntas de investigacion. Las variables deben

ser definidas de manera que se pueda recoger y analizar datos especificos relacionados con ellas.

En términos sencillos, operacionalizar una variable es el paso en que se convierte un concepto abstracto (como la

"satisfaccion” o la "inteligencia”) en una serie de acciones o medidas especificas que pueden ser observadas y
cuantificadas (Metodoldgica, 2022; Definicidn, 2024)

VARIABLES DEFINICION DE| DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
Plataforma Una plataforma digital para » Accesibilidad > Porcentaje de | Encuestas Cuestionarios
digital para [control y visualizacion es un » Interactividad usuarios que
control, sistema tecnolégico que » Escalabilidad pueden
visualizacion integra  herramientas | » Personalizaciéon acceder al
>

accesibilidad de

proyectos

funcionalidades disefiadas
para gestionar, organizar y
presentar informacion de

forma interactiva Y]

Visualizacioén

de datos

sistema desde
diferentes

dispositivos.
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accesible. Estas
plataformas permiten el
seguimiento de procesos, |3
visualizacion de datos en
tiempo real mediante
graficos o dashboards, y Ia]
toma de decisiones
basadas en informacion
estructurada y actualizada]
(CEPAL, 2022; Redalyc,
2013).

Redalyc. (2013). Sistema de
Gestion Digital para mejorar
los procesos administrativos
de Instituciones de
Educacion Superior.
Perspectiva  Educacional,
52(2), 104-134. Recuperado
de https://www.redalyc.org

> NuUmero de

funciones
interactivas

implementadas

Capacidad del
sistema para
manejar un
aumento  del
50% en los
datos y
usuarios.

Capacidad del
sistema para
manejar un
aumento  del

50% en los

datos y
usuarios.
Calidad de la

visualizacion.
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Gestion de
proyectos de expo

ferias.

La gestion de proyectos de
expo ferias es el proceso
de planificacion,
organizacion, ejecucion y
supervision de proyectos
académicos o cientificos
presentados en eventos
educativos. Este proceso
incluye actividades como el
registro de proyectos, la
asignacion de recursos, el
seguimiento de avances, la
evaluacién por parte de
jurados y la documentacion
de resultados, garantizando
un desarrollo estructurado y
eficiente de los eventos

CEPAL. (2022). Modelos
de plataformas digitales:

usos y beneficios en

gestion académica.

Registro de
Proyectos
Seguimiento de
Proyectos
Documentacion
de Proyectos
Accesibilidad

del Sistema

Importancia de
registrar
proyectos.
Subir a la
plataforma los
proyectos de
expo ferias.
Importancia de
subir
documentacion
completa.

Importancia de

acceder a
informacion
especifica
sobre un
proyecto.

Encuesta

Cuestionario
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Comision Econdmica para

lAmérica Latina y el Caribe.

Recuperado de

https://www.cepal.org

Redalyc. (2013). Sistema
de Gestion Digital para
mejorar los procesos
administrativos de
Instituciones de Educacion
Superior. Perspectiva
Educacional, 52(2), 104-
134. Recuperado de

https://www.redalyc.org

Tabla 2 - Operacionalizacion de variables

28



https://www.cepal.org/
https://www.redalyc.org/

6.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos utilizados

Las técnicas que se utilizé para la recoleccion de datos fueron:

Instrumentos Estructurados: Se disefid un cuestionario que incluye preguntas
cerradas y escalas tipo Likert para evaluar las expectativas, necesidades y percepcion

de utilidad de la plataforma. Las areas a explorar incluiran:

e Funcionalidades deseadas (gestion de proyectos, comunicacion, evaluacion).
e Frecuencia de uso esperada.

e Impacto percibido en la organizacion y ejecucion de proyectos.

6.6. Confiabilidad y validez de los instrumentos (formulacién y validacion)

Segun Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio en "Metodologia de la

investigacion” (2014) define:
Confiabilidad

"La confiabilidad de un instrumento se refiere al grado en que su aplicacion repetida al

mismo sujeto u objeto produce resultados iguales.”

En otras palabras, mide la consistencia o estabilidad de los resultados obtenidos. Un
instrumento es confiable si arroja los mismos datos cuando se aplica en condiciones

similares repetidamente.
Validez

"La validez es el grado en que un instrumento mide realmente la variable que pretende

medir."

Esto implica que un instrumento valido debe reflejar con precision el fenbmeno que esta

siendo estudiado y debe ser adecuado para los objetivos del estudio.
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Ambos conceptos son fundamentales en la metodologia de la investigacion para
garantizar la calidad y precision de los datos recopilados.

Prueba Piloto: Antes de la implementacion, se llevo a cabo una prueba piloto con un

grupo reducido de estudiantes para validar el instrumento y realizar ajustes necesarios.

La recoleccion de datos se realizo a través de la distribucion del cuestionario en formato
digital, utilizando plataformas en linea como Google Forms. Se envié invitaciones a los
estudiantes a través de correo electronico institucionales y grupos de WhatsApp para

asegurar una alta tasa de respuesta.

Se hizo prueba de pilotaje para verificar la confiabilidad y validez de los instrumentos.

6.7. Procedimientos para el procesamiento y analisis de datos

Los datos se recopilaron mediante la aplicaciéon de Google Forms. Estos instrumentos
estuvieron dirigidas a estudiantes, decanos y coordinadores de las distintas facultades

de la universidad.
Etapas del procesamiento y andlisis de datos

» Recopilacion de datos

Los instrumentos fueron distribuidas utilizando Google Forms, y las respuestas se
almacenaron automaticamente en hojas de calculo de Google Sheets para su

organizacion.
Se recopilaron datos cuantitativos (opciones cerradas).

» Depuracion de datos

Revision inicial: Se verificaron los datos para identificar respuestas incompletas,

duplicadas o irrelevantes.

30



Filtrado de respuestas: Se descartaron encuestas con datos faltantes o inconsistentes.
» Andlisis de datos cuantitativos
Los datos numéricos fueron organizados en graficos para visualizar tendencias.

Se calcularon métricas descriptivas como promedios, frecuencias y porcentajes para

analizar los niveles de aceptacion y percepcion.

> Interpretacion y triangulacion de datos

Se compararon los resultados entre estudiantes y decanos para identificar similitudes y

diferencias en las percepciones sobre la plataforma digital propuesta.

La triangulacién se realizé al combinar los hallazgos cuantitativos con los objetivos para

obtener una perspectiva mas rica y detallada.

» Presentacion de resultados

Los resultados se organizaron en gréaficos y tablas para resaltar las métricas clave.

Se elaboraron informes y visualizaciones interactivas que reflejan los hallazgos,

facilitando su interpretacion por parte de los interesados.
» Herramientas utilizadas

Google Forms: Para la recopilacién de datos.

Google Sheets: Para la organizacion y limpieza de datos.

Microsoft Excel: Para analisis basicos y representacién grafica
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VIl. Resultados

La investigacion sobre la propuesta de desarrollo de una plataforma digital para
control, visualizacién y accesibilidad de proyectos de expo ferias en la UNICIT
generd resultados significativos basados en los objetivos planteados y los datos
recopilados mediante encuestas dirigidas a estudiantes y decanos. Los hallazgos se

agrupan en las siguientes areas:
7.1. Necesidades y expectativas de los estudiantes

Los estudiantes manifestaron un interés considerable en contar con una herramienta

digital que centralice los proyectos de las ferias cientificas. Los principales hallazgos son:

> 87% de los encuestados destaco la necesidad de un repositorio web accesible
para almacenar y consultar proyectos previos.

> 70% de los estudiantes identificaron la falta de un sistema organizado como un
desafio para el acceso a proyectos pasados y actuales.

> Las principales expectativas incluyen:

> Acceso a informacion clasificada por categorias, afios y autores.

> Interaccion intuitiva con el sistema para subir y consultar datos.
7.2. Impacto de una interfaz amigable y accesible

> 85% de los encuestados indicé que la facilidad de uso es un factor critico para
garantizar la adopcion de la plataforma.

> Las caracteristicas de disefio preferidas incluyen:

» Navegacion intuitiva.
» Compatibilidad con dispositivos moviles.

» Funciones de busqueda avanzada por palabras clave.
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» Los decanos enfatizaron la importancia de un disefio accesible para todos los
usuarios, destacando que la inclusion de tutoriales o guias podria facilitar su
adopcion.

7.3. Estructura de datos y funcionalidad de repositorio
> Se determiné que los estudiantes priorizan un repositorio con funciones como:

> Clasificacién automética: Por facultad, teméatica y fecha de presentacion.

> Historial de revisiones: Para documentar los cambios en los proyectos.

> 90% de los encuestados indicd que un sistema con almacenamiento en la nube
y acceso remoto aseguraria la disponibilidad continua de los proyectos.

> Lapropuesta de estructura incluye organizar por categorias y proyectos indexados
por etiquetas.

7.4. Sistema de gestion de usuarios con roles diferenciados

» La funcionalidad de roles fue bien recibida:

> Administradores: Responsables de registrar, actualizar y monitorear los
proyectos.

> Estudiantes y docentes: Con acceso de solo lectura.

> 88% de los encuestados valor6 la importancia de un sistema que asegure la

integridad de los datos almacenados y limite el acceso no autorizado.
Como resultados generales se encontré que:

> Existe una necesidad clara de centralizar la informacion de los proyectos de expo
ferias en un sistema digital, con funcionalidad avanzada y accesibilidad
garantizada.

> Una interfaz amigable y un sistema de gestién de roles incrementaran la eficiencia

y mejoraran la experiencia de los usuarios.
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> La implementacion de esta plataforma no solo contribuird al almacenamiento y
preservacion de proyectos, sino que también servira como un recurso educativo

para futuras generaciones.

Estos resultados confirman la viabilidad de desarrollar la plataforma propuestay

destacan las areas clave para su disefio e implementacion.

34



VIIIl. Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos en la investigacion, se establecen las siguientes

conclusiones que responden al objetivo general y a los objetivos especificos planteados:
8.1. Identificacion de necesidades y expectativas de los estudiantes

> Los estudiantes de UNICIT valoran enormemente la implementacion de
una plataforma digital que centralice los proyectos de ferias cientificas.

> Existe una necesidad especifica de contar con un repositorio web que
permita la consulta organizada de proyectos, clasificados por criterios como
facultad, tematica y afio de presentacion. Esto no solo facilitara el acceso
a informacion histdrica, sino que también potenciard su uso como recurso

educativo y de inspiracion para nuevos proyectos.
8.2. Importancia de una interfaz amigable y accesible

> Los usuarios, tanto estudiantes como docentes, consideran que una
experiencia de usuario intuitiva es crucial para la aceptaciéon de la
plataforma.

> Un diseflo centrado en el usuario, con herramientas de busqueda
avanzadas y compatibilidad movil, contribuira a mejorar el acceso a la

informacion y a fomentar la participacidon activa en la plataforma.
8.3. Estructura de datos funcional como repositorio institucional

> Una estructura de datos clara y bien definida garantizara la organizacién
sisteméatica de los proyectos. La propuesta de utilizar un modelo con
carpetas categorizadas y etiquetas indexadas asegura la preservacion y
disponibilidad de los proyectos para consultas futuras.

> Este repositorio institucional se posicionara como una herramienta clave
para el almacenamiento historico y el analisis académico de los proyectos

de feria cientifica.
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8.4. Gestion de usuarios con roles diferenciados

» Lainclusion de un sistema de roles asegura un control eficiente de la informacion

almacenada. Este esquema permite que:

» Los administradores gestionen los datos mediante el registro,
actualizacion y monitoreo de proyectos.

> Estudiantes y docentes tengan acceso a la informacién en un
formato de solo lectura, asegurando la integridad y la seguridad de

los datos.

» Este enfoque garantiza un balance entre la flexibilidad de acceso y la
proteccion de los datos.

8.5. Contribucién al fortalecimiento académico de UNICIT

> La plataforma digital no solo abordara las necesidades inmediatas de
almacenamiento y consulta, sino que también contribuird a fortalecer los
procesos de aprendizaje y la innovacién académica en la universidad.

> El impacto positivo de la herramienta, al integrarse a los procesos
educativos, facilitara la gestion de eventos cientificos y promovera la

excelencia académica.

Por tanto, se concluye:

Que la hipétesis planteada se cumple y que el desarrollo de una plataforma digital para
el control, visualizacion y accesibilidad de proyectos de expo ferias en UNICIT es una
propuesta viable y altamente valorada por la comunidad académica. La plataforma, al
abordar las necesidades identificadas y cumplir con los objetivos propuestos, tiene el
potencial de convertirse en un recurso indispensable para la gestion de proyectos
académicos y cientificos, consolidando a UNICIT como una institucion que prioriza la

innovacion y el acceso a la tecnologia.
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IX. Recomendaciones

Estas recomendaciones buscan asegurar que la propuesta de la plataforma digital no
solo resuelva las necesidades actuales de los estudiantes y docentes, sino que también
se consolide como un recurso estratégico para la gestion académica y la promocion de

la innovacion cientifica en UNICIT.

Donde, la Plataforma deberad estar centrada en las necesidades de los usuarios:

estudiantes y docentes identificados durante el analisis.

Se debe de priorizar funcionalidades como un repositorio estructurado, herramientas de

busqueda avanzada y paneles interactivos para la visualizacion de informacion.

En esta plataforma se debera implementar principios de disefio accesible para garantizar
gue usuarios con diferentes niveles de conocimiento técnico puedan interactuar con el

sistema sin dificultad.

Incorporar elementos visuales y funcionales intuitivos como menus claros, tutoriales

interactivos y compatibilidad con dispositivos moviles.

Definir un formato estandar para la descripcién y categorizacion de proyectos, facilitando
su organizacion y posterior consulta, se deben de clasificar por tema, facultad, afio y nivel

de complejidad para promover su accesibilidad y referencia académica.

La base de datos debe de ser robusta que permita el almacenamiento seguro y

sistematico de los proyectos, asegurando su preservacion a largo plazo.
Se deberan establecer los roles de los usuarios:

Administradores: Control total sobre el sistema, incluyendo la capacidad de agregar,

editar y eliminar proyectos, asi como gestionar permisos de usuarios.

Estudiantes y docentes: Acceso limitado para la consulta de proyectos y descarga de

informacion sin posibilidad de editar o eliminar contenido.
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XI. Anexos o Apéndices
Anexo 1.

Formato de encuesta a Decanos y coordinadores de carrera de universidad UNICIT

UNICIT

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Encuesta de investigacion

B I U = T

Estimado Decans(a) de facultad v Coordinadores de carrera:

Agradecemos su participacion en esta encuesta, cuye proposito es recolectar informacion clave para al
desarrolle de |z investigacion de propuesta de una plataforma digital que permita el almacenamiento, contral,
seguimiento y visualizacion de proyectos de expo ferias para los estudiantes de la Universidad |bercamericana
de Ciencia y Tecnologia — UMICIT. Sus respuestas noa ayudaran a evaluar |la viabilidad y aceptacion de esta
propuesta en beneficio de nuestra comunidad universitaria.

Facultad que dirige: *

Texto de respuesta corta

£ Qué tan importante considera que es el desamrollo de una plataforma digital para el control,
visualizacion y accesibilidad de los proyectos de expo ferias en UMICIT?

buy importante
Importante
Meutral

Poco importante

llustracion 1 - Formato de encuesta a decanos y coordinadores
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i Qué beneficios considera que aportaria una plataforma digital 2 los proyectos de expo ferias en
su facultad? (Puede seleccionar mas de una opcidn)

Facilita el seguimiento y control de los proyectos

Mayor accesibilidad v visibilided de los proyectos para estudiantes y docentes
Posibilidad de acceder 2 proyectos de afios antericres para consulta v analisis
Reduccion de la carga administrativa de los docemes

Mejor comunicacion entre log participantes de la feria (estudiantes, docentes y administradores)

i Cual de las siguiemtas caracteristicas considera mas importante para el éxito de la plataforma?
(Seleccione solo una opcidn)

Facilidad de use y acceso intuitive para estudiantes y docentes

Capacidad de almacenamients y organizacicn eficiente de los proyectos

Funcionalidades de bisqueda avanzada y fitros por categorias

Sigtema de gestion de uauarioa y roles diferenciados (administradores, docentes, estudiantes)

Dizeno atractivo y adaptado a dispoaitivos méviles

;0Qué tan probable es gue esta plataforma beneficie a los estudiantes de su facultad?

Muy probable
&lgo probable
Poco probable

Mo lo crec
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;Qué tan importante s para usted que la plataforma tenga una estructura de datos organizada
gue permita la preservacion y disponibilidad de los provectos de expo ferias para futuras
consultas?

hMuy importante
Algo importante

Poco importante

Mo importante

;Considera que una interfaz amigable v accesible promaoveria una experiencia de usuario mas
eficiente para estudiantes y docentes?

Si, definitivamente
Si, en algunos cascs
Me. no lo creo

Mo tengo una opinidn clara

En cuanto a la aceptacion de la plataforma entre los docentes v estudiantes de su facultad, ;Cudl
de las siguientes opciones considera mas probabla?

Alta aceptacion
Aceptacion moderada
Baja aceptacion

Mo estoy segurofa 1
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;0ué tan probable seria gue los docentes de su facultad wtilicen esta plataforma para seguir el
desarrollo de los proyectos de expo ferias de sus estudiantes?

Muy probable
Algo probakle
Poco probable

Mo probable

i Qué tipo de informacidn le gustaria que se pudiera visualizar en la plataforma? (Puede seleccicnar
mas de una opcidn)

Detzlles del provecto (objetives, metodologia, resukados esperados)
Informacion de los estudiantes participantes (nombres, facultad, carrera)
Estado de avance de los proyectos

Fotos y videos de los proyectos presentados

Comentarics y evaluaciones de los docentes

;0ué tan importante es que la plataforma permita almacenar provectos de expo ferias de afios
anteriores para futuras consultas v analisis?

Muy importante
Importante
Poco importante

Mada importante

;Le gustaria que la plataforma tuviera la opcion de que los estudiantes puedan realizar
presentaciones en linea o compartir sus provectos de forma remota?

Si, definitivamente
Seria til, pere no ez esencial
Mo es necesario

Mo lo considero Ol
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Anexo 2.

Formato de encuesta a estudiantes de universidad UNICIT

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

B I U = ¥«

Estimado/a estudiante:

Te invitamos a participar en esta encuesta, cuyo chjstivo es conocer tu opinién sobre la propuesta de una
plataforma digital que permita el almacenamiento, contrel, seguimiento y visualizacion de los proyectos de
expo ferias en la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia — UNICIT. Tus respuestas nos ayudaran
a disefiar una herramienta que beneficie a todos los estudiantes y docentes, permitiendo visibilidad y acceso a
los provectos a lo largo del tismipo.

Gracias por tu tiempo y participacion. Tus respuestas son muy importantes, ya que nos ayudaran a crear una
plataforma que =ea il y beneficiosa para todos los estudiantes de UNICIT.

Afo y carrera que cursas: *

Texto de respuesta corta

iQué tan importante consideras gue es para ti gue tus proyectos de expo ferias sean almacenados v
gestionados en una plataforma digital?

huy importante
&lgo importante
Poco importante

Mo impartante

llustracion 2 - Formato de encuesta a estudiantes
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£ 0ué funcionalidades te gustaria que tuviera la plataforma para que sea dtil para ti como
estudiante? (Selecciona las opciones que prefieras)

Acceso facil para subir y editar mis proyectos
Visualizacion de proyectos de otros estudiantes para inspiracion y colaboracian
Un repositoric de proyectos antiguoa para conaulta y referencia futura

Motificaciones de actualizaciones o comentarics en mis proyectos

;Qué beneficios consideras que tendria para ti que tu proyecto quede registrado en una plataforma
digital accesible para otros? (Selecciona hasta tres opciones)

Mayor vizibilidad de mi trabajo ante otros estudiantes y docentes
Paosibilidad de recibir retroalimentacion de expertos o interesados
Oportunidad de compartir mi proyecto fuera del ambito de la expo feria
Reconocimiento de mi esfuerzo académico y cientifico

Acceso a futuras consultas y analisis del proyecto

En cuanto a la facilidad de uso, jqué tan importante es para ti que la plataforma tenga una interfaz
amigable y facil de navegar?

Muy importante
Algo importante
Poco importante

Mo importante
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;i Te gustaria que la plataforma permitiera ver los proyectos de otras facultades y de otros afios?

Si, me gustaria mucho
Si, me gustaria un poco

Mo, prefiero ver sclo proyectos de mi faculad

£ Qué tan importante es para ti que la plataforma permita la preservacion y disponibilidad de los
proyectos a largo plazo (para consultas futuras)?

Muy importante
Algo importante
Poco importante

Mo importante

;i Te gustaria que la plataforma tuviera la posibilidad de realizar Misquedas avanzadas, por
ejemplo, por temas, autores o facultades?

Si, me gustaria mucho
Si, estaria bien
Mo, no lo considers necesaric

Mo, no me interesa
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£0ué tan relevante consideras que es para la universidad tener un repositorio de proyectos de expo
ferias que pueda ser consultado por estudiantes, docentes e incluso externos?

Muy relevante
&lgo relevants

Poco relevante

Z0ué tan probable es que uses esta plataforma para consultar proyectos de otros estudiantes o
para verificar el progreso de tu propio proyecto?

Muy probable
Algo probable
Poco probable

Me lo usaria

£0ué tipo de acceso te gustaria tener en la plataforma?

Acceso completo (para subir, editar v conaultar proyectos)
Acceso solo para consultar proyectos

Acceso solo para ver los proyvectos de mi facultad

47



iCrees que esta plataforma podria ayudarte a mantener un seguimiento y control mas efectivo de
tus proyectos de expo ferias?

Si, definitivamente
Si, algo

Mo, poco

£ 0ueé tan dispuesto/a estarias a aprender a usar una plataforma digital como esta si fuera
implementada en UNICIT?

Muy dispuesto/a
&lgo dispuesto/a

Poco dispuesto/a

i Te gustaria que la plataforma ofreciera funciones adicionales como comentarios o calificaciones
de otros usuarios sobre los proyectos?

Si, me gustania
Me, prefiero que sea sclo un repesitorio

Me tenge una opinicn clara

[;I @ Varias opciones -
i Crees gue esta plataforma podria contribuir
a mejorar la visibilidad de los proyectos de los
estudiantes y, con ello, fortalecer la imagen de
la universidad?
Si, muche x
Si, algo X
Mo mucho &) X

Afiadir opcicn o afadir respuesta "Otro’



£ 0ué tan relevante consideras que es para la universidad tener un repositorio de proyectos de expo
ferias que pueda ser consultado por estudiantes, docentes e incluso externos?

hduy relevante
&lgo relevants

Poco relevante

£0ué tan probable es que uses esta plataforma para consultar proyectos de otros estudiantes o
para verificar el progreso de tu propio proyecto?

huy probable
&lgo probable
Poco probable

Me lo usaria

J0ué tipo de acceso te gustaria tener en la plataforma?

Acceso completo (para subir, editar y consultar proyectos)
Acceso solo para consultar proyectos

Acceso solo para ver los proyectos de mi facultad

Resultados de la encuesta a docentes:
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UNICIT

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Encuesta de investigacion -Decanos y
coordinadores de facultades

Estimado Decano(a) de facultad y Coordinadores de carrera:

Agradecemos su participacion en esta encuesta, cuyo proposito es recolectar informacion clave para el
desarrollo de la investigacion de propuesta de una plataforma digital que permita el almacenamiento, control,
seguimiento y visualizacion de proyectos de expo ferias para los estudiantes de la Universidad Iberoamericana
de Ciencia y Tecnologia — UNICIT. Sus respuestas nos ayudaran a evaluar |a viabilidad y aceptacion de esta
propuesta en beneficio de nuestra comunidad universitaria.

llustracion 3 - Resultados de encuestas a decanos y coordinadores

iQué tan importante considera que es el desarrollo de una plataforma digital
para el control, visualizacion y accesibilidad de los proyectos de expo ferias
en UNICIT?

3 respuestas

@ Muy imporiante
@ Imporiante

© Meutral

@ Poco importante
@ Mo importante

llustracion 4 - Resultado de pregunta 1 a decanos y coordinadores
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;Qué beneficios considera que aportaria una plataforma digital a los ID) copiar grafico
proyectos de expo ferias en su facultad? (Puede seleccionar mas de una

opcidn)

3 respuestas

Facilita el seguimiento y control
de los proyectos

Mayor accesibilidad y visibilidad
de los proyectos para estudiant. ..
Posibilidad de acceder a
proyectos de afios anteriores p...
Reduccion de la carga
administrativa de los docentes
Mejor comunicacion entre los
participantes de |a feria (estudi...

1]

0 (0 %)

0 (0 %)

llustracion 5 - Resultado de pregunta 2 a decanos y coordinadores

1(33.3 %)

2 (66,7 %)

2 (66,7 %)

1(33.3 %)

;Cual de las siguientes caracteristicas considera mas importante para el |_|:| Copiar grafico

exito de la plataforma? (Seleccione solo una opcidn)

3 respuestas

llustracion 6 - Resultado de pregunta 3 a decanos y coordinadores

@ Facilidad de uso y acceso intuitivo para
estudiantes y docentes

@ Capacidad de almacenamiento y
organizacion eficiente de los proyectos

 Funcionalidades de bisqueda avanzada
y filiros por categorias

@ Sistema de gesfion de usuarios y roles
diferenciados (administradores, docen. ..

@ Dizefio atractivo y adaptado a
dizpositivos moviles
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£ Qué tan probable es que esta plataforma beneficie a los estudiantes de su
facultad?

3 respuestas

& Muy probable
@ 2lgo probable
& Poco probable
@ HMolocreo

llustracion 7 - Resultado de pregunta 4 a decanos y coordinadores

i Qué tan importante es para usted que la plataforma tenga una estructura
de datos organizada que permita la preservacion y disponibilidad de los
proyectos de expo ferias para futuras consultas?

3 respuestas

@ Muy imporiante
@ Algo imporiante
© Poco importants
@ Mo importante

llustracion 8 - Resultado de pregunta 5 a decanos y coordinadores
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En cuanto a la aceptacién de |a plataforma entre los docentes y estudiantes  |[LJ Copiar grafico
de su facultad, ;Cudl de las siguientes opciones considera mas probable?

3 respuestas

® Alia aceptacion

@ Aceptacion moderada
@ Baja aceptacion

@ Mo estoy segurofa 1

llustracion 9 - Resultado de pregunta 6 a decanos y coordinadores

iQué tan probable seria que los docentes de su facultad utilicen esta Il
plataforma para sequir el desarrollo de los proyectos de expo ferias de sus
estudiantes?

3 respuestas

@ Muy probable
@ Algo probable
© Poco probable
@ Mo probable

llustracion 10 - Resultado de pregunta 7 a decanos y coordinadores

53



;Qué tipo de informacion le gustaria gue se pudiera visualizar en la
plataforma? (Puede seleccionar mas de una opcidn)

3 respuestas

Detalles del proyecto {objetivos,
metodologia, resultados esper. ..
Informacion de los estudiantes
parficipantes {nombres, faculta...
Estado de avance de los
proyecios

Fotos y videos de los provectos
presentados

Comentarics y evaluaciones de
los docentes

1]

1(33.3 %)

lustracion 11 - Resultado de pregunta 8 a decanos y coordinadores

2 (66,7 %)

2 (66,7 %)

;Qué tan importantie es que la plataforma permita almacenar proyectos de
expo ferias de afios anteriores para futuras consultas y andlisis?

3 respuestas

llustracion 12 - Resultado de pregunta 9 a decanos y coordinadores

@ Muy importante
® Importante

© Poco imporiante
@ hada importante

ID) copiar grafico

3 (100 %)

3 (100 %)

[0} Copiar grafico
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iLe gustaria que la plataforma tuviera la opcidn de que los estudiantes D) cCopiar grafico
puedan realizar presentaciones en linea o compartir sus proyectos de forma
remota?

3 respuestas

@ =i, definitivamente

@ Seria ofil, pero no es esencial
0 Mo es necesario

@ Mo lo considero Gtil

lustracion 13 - Resultado de pregunta 10 a decanos y coordinadores

Encuesta de investigacién a estudiantes:

55



UNICIT

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Encuesta de investigacion - Estudiantes

B 7 U & Y

Estimado/a estudiante:

Te invitamos a participar en esta encuesta, cuyo objetivo es conocer tu opinion sobre la propuesta de una
plataforma digital que permita el almacenamiento, control, sequimiento y visualizacion de los proyectos de
expo ferias en la Universidad Iberoamericana de Ciencia y Tecnologia — UNICIT. Tus respuestas nos ayudaran
a disefiar una herramienta que beneficie a todos los estudiantes y docentes, permitiendo visibilidad y acceso a
los proyectos a lo largo del tiempo.

Gracias por tu tiempo y participacion. Tus respuestas son muy importantes, ya que nos ayudaran a crear una
plataforma que sea util y beneficiosa para todos los estudiantes de UNICIT.

llustracion 14 - Resultados de encuesta a estudiantes

¢ Qué tan importante consideras que es para ti que tus proyectos de expo
ferias sean almacenados y gestionados en una plataforma digital?

28 respuestas

& Muy imporianie
@ Algo importante
0 Poco importanie
@ Mo importante

llustracion 15 - Resultado de pregunta 1 a estudiantes
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||__| Lopiar gratnco
i Que funcionalidades te gustaria que tuviera la plataforma para que sea atil

para ti como estudiante? (Selecciona las opciones que prefieras)

27 respuestas

Acceso facil para subir y editar
mis proyectos

Motificaciones de aclualizaciones
o comentarics en mis proyecios

llustracion 16 - Resultado de pregunta 2 a estudiantes

|_D Copiar grafico
;Qué beneficios consideras que tendria para ti que tu proyecio quede

registrado en una plataforma digital accesible para otros? (Selecciona hasta
tres opciones)

27 respuestas

Mayor visibilidad de mi trabajo

18 (66.7 %
ante ofros estudiantes y docentes (66.7 %)

Poszibilidad de recibir
retroalimentacion de expertos...

Oporfunidad de compartir mi
proyecio fuera del ambito de la...

Reconocimiento de mi esfuerzo
académico y cientifico

Acceso a futuras consultas y
anzlisis del proyecto

llustracion 17 - Resultado de pregunta 3 a estudiantes
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[} Copiar grafico
En cuanto a la facilidad de uso, jqué tan importante es para ti que la

plataforma tenga una interfaz amigable y facil de navegar?

28 respuestas

@ Muy importante
@ Algo importante
© Poco importante
@ Mo importante

llustracion 18 - Resultado de pregunta 4 a estudiantes

|0 Copiar grafico
£ Te gustaria que la plataforma permitiera ver los proyectos de otras

facultades y de otros afios?

28 respuestas

@ 35i. me gustaria mucho

@ 5i. me gustaria un poco

© No, prefiero ver solo proyectos de mi
facultad

llustracion 19 - Resultado de pregunta 5 a estudiantes
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|0} Copiar grafico
¢Qué tan importante es para ti que la plataforma permita la preservacion y

disponibilidad de los proyectos a largo plazo (para consulias futuras)?

28 respuestas

@ Muy importante
@ Algo importante
© Poco importanie
® Mo importante

llustracion 20 - Resultado de pregunta 6 a estudiantes

D) Copiar grafico
i Te gustaria que la plataforma tuviera la posibilidad de realizar basquedas

avanzadas, por ejemplo, por temas, autores o facultades?

28 respuestas

@ 3i. me gustaria mucho

@ 3i. estaria bien

© Mo, nolo considerc necesaric
@ Mo, no me interesa

llustracion 21 - Resultado de pregunta 7 a estudiantes
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I Copiar grafico
¢ Qué tan relevante consideras que es para la universidad tener un

repositorio de proyectos de expo ferias que pueda ser consultado por
estudiantes, docentes e incluso externos?

27 respuestas

® Muy relevante
@ Algo relevante
@ Poco relevante

llustracion 22 - Resultado de pregunta 8 a estudiantes

| Lopiar gral
£Qué tan probable es que uses esta plataforma para consultar proyectos de

otros estudiantes o para verificar el progreso de tu propio proyecto?

27 respuestas

@ Muy probable
@ 2lgo probable
© Poco probable
® Moo usaria

llustracion 23 - Resultado de pregunta 9 a estudiantes
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<Qué tipo de acceso te gustaria tener en la plataforma? IO Copiar grafico

28 respuestas

@ Acceso completo (para subir, editar y
consultar proyectos)
@ Acceso solo para consultar proyectos

@ Acceso solo para ver los proyectos de
mi faculiad

llustracion 24 - Resultado de pregunta 10 a estudiantes

|0} Copiar grafico
iCrees que esta plataforma podria ayudarte a mantener un seguimiento y

control mas efectivo de tus proyectos de expo ferias?

28 respuestas

® 5i. definitivamente
® 5i.algo
@ Mo, poco

llustracion 25 - Resultado de pregunta 11 a estudiantes
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|0 Copiar grafico
¢Qué tan dispuesto/a estarias a aprender a usar una plataforma digital como

esta si fuera implementada en UNICIT?

28 respuestas

@ Muy dispuesiofa
@ Algo dispuestol/a
© Poco dispuesto/a

D) copiar grafico
;i Te gustaria que la plataforma ofreciera funciones adicionales como

comentarios o calificaciones de otros usuarios sobre los proyectos?

28 respuestas

® 5i. me gustaria
@ Mo, prefiero que sea solo un repositorio
@ Mo tengo una opinion clara
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[0 Copiar grafico
iCrees que esta plataforma podria contribuir a mejorar la visibilidad de los

proyectos de los estudiantes y, con ello, fortalecer la imagen de la
universidad?

28 respuestas

@ =i, mucho
® =i algo
0 Mo mucho
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