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Resumen

La investigacion titulada "Propuesta de Material Educativo sobre la Historia del
Disefio Gréfico para Estudiantes de la Licenciatura en Disefio Grafico" tuvo como
objetivo general la creacion de un material educativo sobre la Historia del Disefio
Grafico en el periodo de la revolucion industrial que abord6 las necesidades
identificadas en los recursos educativos actuales, como lo son la mejora de la
presentacion y la calidad visual con el fin de brindar una mejora en el proceso de

ensefianza y aprendizaje para los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico.

La investigacién es de caracter descriptivo y aplicada, no experimental, y se
considera de corte transversal porque los datos se recopilaron en un momento
especifico del tiempo. Por otra parte, el estudio se desarroll6 bajo un enfoque
cualitativo, pues se buscé comprender las experiencias, opiniones y percepciones
de los estudiantes y docentes mediante la recoleccién de datos a partir de distintas
entrevistas. La muestra estuvo conformada por tres docentes y tres estudiantes

elegidos por conveniencia.

Dentro de los hallazgos obtenidos, se identificaron deficiencias significativas en la
estructura visual de los libros actuales, y se confirmd la necesidad de redisefar
estos recursos con un enfoque mas moderno y visualmente atractivo. Este nuevo
disefio se espera que facilite una mejor comprensiéon y retencién del contenido,

proporcionando una experiencia de aprendizaje mas efectiva para los estudiantes.

Palabras Clave: Disefio gréfico, Disefio Editorial, Revolucion Industrial, tendencias

del disefio, material educativo.



Abstract

The research titled "Proposal for Educational Material on the History of Graphic
Design for Graphic Design Bachelor's Degree Students" aimed to create educational
material on the History of Graphic Design during the Industrial Revolution period that
addresses the identified needs in current educational resources, such as improving
presentation and visual quality, to enhance the teaching and learning process for

Graphic Design students.

The research is descriptive and applied, non-experimental, and is considered cross-
sectional because the data was collected at a specific point in time. Moreover, the
study was conducted under a qualitative approach, seeking to understand the
experiences, opinions, and perceptions of students and teachers through data
collection from various interviews. The sample consisted of three teachers and three

students selected by convenience.

Among the findings, significant deficiencies were identified in the visual structure of
current books, and the need to redesign these resources with a more modern and
visually appealing approach was confirmed. This new design is expected to facilitate
better understanding and retention of the content, providing a more effective learning

experience for students.

Keywords: Graphic design, Editorial design, Industrial Revolution, design trends,

educational material.
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l. Introduccién

El disefio gréfico ha desempefiado un papel fundamental a lo largo de la historia,
sin embargo, a pesar de su importancia, se ha logrado identificar un problema en la
estructura visual de los materiales educativos y libros correspondientes a la historia

del disefio grafico que afectaria a los estudiantes de la carrera de disefio grafico.

Con el proposito de brindar una solucién a la necesidad imperante de la mejora de
la calidad visual y la efectividad del material educativo disponible para los
estudiantes, el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo abordar la
"Creacion de una propuesta de un material educativo sobre la Historia del Disefio
Gréfico en el periodo de la revolucion industrial para estudiantes de la licenciatura
en Disefio Grafico". La mejora de la presentacion y la calidad visual de estos
recursos supone una gran importancia para el aprendizaje de los estudiantes y
cualquier disefiador grafico, puesto que el periodo de la historia del disefio gréafico
seleccionado es uno de los momentos histéricos més importantes en el rubro,
sentando las bases de lo que seria el disefio a posterior, y no comprender dicha
informacion puede limitar al estudiante a no desenvolverse de manera correcta en

los afos de la carrera.

La importancia de esta investigacion radica en su potencial para transformar la
calidad de la educacion de los estudiantes de disefio grafico mediante la mejora de
los recursos. Actualmente, los materiales disponibles presentan deficiencias en su
estructura visual, lo que dificulta la comprensiéon y retencién de la informacion
histérica relacionada con el disefio grafico. Al abordar estas carencias, la
investigacion no solo busca actualizar y modernizar el contenido, sino también
proporcionar una herramienta de ensefianza mas eficaz que enriquezca la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Esto es esencial en un campo donde
la comunicacioén visual es fundamental, y donde una presentacién adecuada del
material puede influir significativamente en el desarrollo de habilidades criticas y

creativas.



En este trabajo investigativo, se exploré el problema en la presentacién visual de la
informacion en los libros de historia del disefio grafico a través del analisis
documental. Una vez exploradas las problematicas existentes en los recursos
educativos actuales, se recopilé informacion sobre la historia del disefio y se cred
un nuevo material educativo mediante el uso de los principios fundamentales del
disefio editorial, con el fin de mejorar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes y promover una comprension mas profunda y contextualizada del

disefio grafico y su evolucién historica.

El enfoque de esta investigacion es cualitativo, y es de caracter descriptivo,
documental y de campo, y se caracteriza por ser aplicada, no experimental y
transversal. Se llevé a cabo con una muestra de docentes y estudiantes de distintas
universidades. Para la recoleccibn de datos, se emplearon entrevistas e
investigaciones documentales. Las entrevistas se realizaron tanto con docentes
como con estudiantes para obtener sus opiniones sobre la necesidad de un nuevo

material educativo y evaluar la funcionalidad de los libros actuales.



Il. Antecedentes y contexto del problema y Contexto de la
investigacion

Antecedes

Por medio de una indagacion bibliografica se encontraron una variedad de
investigaciones tanto a nivel internacional como local, de las cuales se retomaron
las mas relevantes en cuanto a nuestras variables de estudio, presentador en orden

cronolégico:
Ensayo a nivel internacional

Pedroni (2021) realizo el siguiente ensayo que lleva como titulo “Géneros editoriales
en la historiografia del arte” que tiene como objetivo en caracterizar un conjunto de
géneros editoriales en la produccion de libros tematicos sobre artes visuales desde
una perspectiva histérico-cultural. Para ello, es tenido en cuenta el peso de distintas
tradiciones disciplinares de la historiografia y la critica de arte, el lugar ocupado por
imaginarios del libro y de la cultura escrita y el rol desempefiado por comunidades
letradas y mediadores editoriales en los procesos de transmision. Se tomaron como
loci de observacion algunos dispositivos de produccion de libros sobre arte en
Argentina en las décadas centrales del siglo XX, asi como escenas en la historia
editorial de textos fundacionales en la disciplina, trayectos de produccion y de
circulacion de libros que hemos reconstruido y analizado en investigaciones previas.
El trabajo pretende sefalar la productividad de un abordaje que sea a la vez
diacrénico y sincronico en relacion con el objeto de estudio propuesto. En este
sentido, los procesos de transmision de los géneros fueron considerados en sus
distintas temporalidades. El foco fue puesto tanto en las duraciones historicas mas

amplias como en los momentos de apropiacion.

Este trabajo busca delimitar algunos problemas y estrategias de estudio relativas a
los géneros editoriales en la produccion de libros sobre arte. La perspectiva se ubica
en la interseccion entre la historia del libro y de la cultura escrita y una historia
cultural de las practicas de la historiografia y la critica de arte. A partir de

investigaciones que se realiz6 previamente, en este trabajo se singularizan



estrategias metodoldgicas y conclusiones sobre el valor heuristico de estudiar libros
sobre arte desde la especificidad de determinados géneros y practicas editoriales.
El recorrido se hace a partir del amplio escenario de la produccion de libros sobre
arte en Argentina entre los afios cuarenta y sesenta y a la vista de las referencias
de la historiografia del arte en el area centroeuropea que se constituyeron como

modelos en su historia de recepcion.
Tesis a nivel internacional

Martinez (2021) realizé la investigacion titulada “Difusion y registro mediante el
disefio editorial, de las actividades de FLOTANTE | GALERIA” que tiene como
objetivo difundir, a través de la creacién de tres productos editoriales (libro, revista
y periddico), la obra de los artistas Ofelia Iszaevich, Jair Romero y Emilia Mejia;
mediante la profundizacién de las bases tedricas, teméticas y conceptuales,
enriqueciendo los conocimientos tedrico-practicos para la planeacion,
estructuracion y ejecucion de proyectos de disefio editorial. El disefio de
investigacion tiene presente un enfoque cualitativo a partir de todos los
requerimientos tanto para los productos editoriales como la investigacion teérica
para el presente escrito, Las etapas seran: de investigacion, recopilacion de datos,
recopilacion de iméagenes y textos, creacion y compaginacion y preimpresion.

Un producto editorial tiene un flujo natural en su creacion que involucra a una gran
cantidad de individuos hasta que el usuario tiene el producto final en sus manos,
que van desde: autor, editor, disefiador, corrector, preprensista, impresor,
encuadernador, distribuidor, librero y lector o usuario. La manera en como se
disefian los productos editoriales dependera esencialmente de dos factores: su

contenido y el usuario al que va dirigido.

La comunicacion visual es una herramienta compleja que necesita ser elaborada
con mucha rigurosidad para evitar en la medida de lo posible, interpretaciones
subjetivas del usuario al que esta destinado. Estos conocimientos del lenguaje
visual combinados con un correcto tratamiento de la imagen y su distribucion
armonica con los textos dotaran a los productos editoriales de un innegable interés

visual para cualquiera que sea nuestro espectador. En un inicio, la lectura de



cualquier producto editorial comienza siendo la de una imagen tal cual, sin intervenir

en el texto.
Tesis a nivel nacional

Lopez y Francis (2022) realizaron una investigacion titulada “Uso de los recursos
didacticos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje por parte de los
docentes de la carrera Disefio Grafico multimedia de UNAN-Managua” que tenia
como objetivo valorar el uso de recursos educativos audiovisuales en el proceso de
ensefianza por parte de los docentes de la UNAN-Managua. El disefio de la
investigacion tiene presente un enfoque mixto debido a que la investigacion
presenta técnicas tanto cualitativas como cuantitativas. Los datos obtenidos fueron

por diversos instrumentos: encuesta, entrevista y recopilacion documental.

La investigacion busca proporcionar informacion de utilidad para la comunidad
educativa, debido que no se cuenta con suficientes estudios que permitan el
mejoramiento de los servicios en las instituciones educativas a través de la
explotacion de los medios audiovisuales en la educacion, los recursos audiovisuales
en la enseflanza pueden mejorar la experiencia de aprendizaje al facilitar
comprensién, estimular la retencion, aumentar la participacién, adaptarse a
diferentes estilos de aprendizajes, motivar a los estudiantes y fomentar la

creatividad.

Por lo tanto, dicha investigacion presenta un antecedente significativo ya se analiz6
y se tomard en cuenta que los medios audiovisuales son herramientas poderosas
para la creacidon de materiales didacticos en disefio grafico, ya que permiten
visualizar conceptos, ofrecer demostraciones en tiempo real, proporcionar
interactividad, mantenerse actualizados, estimular multiples sentidos y adaptarse a

las necesidades de los estudiantes.

Por otra parte, Mendieta (2018) realizé una investigacion que lleva como titulo
“Disefio y diagramacion de la propuesta de libro recopilatorio de historia de disefio
grafico en Nicaragua durante la época de la revolucion sandinista en el periodo

1979-1990" cuyo objetivo es diagramar un libro recopilatorio sobre la historia del



disefio gréfico en Nicaragua durante la época de la revolucién (1979-1990); como
propuesta de material de referencia para los estudiantes de disefio en la asignatura
de Historia del Disefio Grafico. El disefio de la investigacion es de enfoque mixto
debido a los instrumentos de investigacion que se utilizaron para lograr el resultado
esperado. Los datos obtenidos fueron por diversos instrumentos: encuesta,

entrevista, grupo focal y recopilacion documental.

Dicha investigacion demuestra que el estudio, andlisis, y recopilacion de datos de
la historia del disefio grafico es un tema poco abordado en Nicaragua, los
profesionales y estudiantes poseen limitaciones en el acceso a esta informacion,
por lo que se considera la elaboraciéon de una propuesta de disefio de un libro
compilatorio para comprender mejor los conocimientos de historia del disefio grafico
en Nicaragua.

El disefio y la diagramacion en los libros de historia no solo mejorar la estética del
libro, sino que también pueden potenciar la comprensién y el disfrute del contenido
histdrico, el adecuado disefio y diagramacién en los libros de historia aportar varios
beneficios como: claridad y legibilidad, organizacién visual, atractivo visual,

enriquecimiento del contenido y facilita el aprendizaje.

Herrera (2010) realiz6é una investigacion que lleva como titulo “El estudio, analisis,
y recopilacion de datos de la historia del disefio grafico es un tema poco abordado
en Nicaragua, los profesionales y estudiantes poseen limitaciones en el acceso a
esta informacion, es por ello que se considera la elaboracién de una propuesta de
disefio de un libro compilatorio para comprender mejor los conocimientos de historia
del disefio grafico en Nicaragua” del cual tiene como objetivo elaborar un manual
de fotografia ajustado al plan de estudio de la asignatura de fotografia de la carrera
de comunicacion social de la UCA. El disefio de la investigacion tiene presente un
enfoque cualitativo ya que el analisis de contenido fue la herramienta mas
importante utilizada para la recopilacion de informacion necesaria para el manual.
Para utilizar esta técnica existen algunos elementos que se tomaron en cuenta:

recopilacion documental, sondeo y grupo focal.



La recopilacion de informacion para la creacion de material didactico es fundamental
para garantizar la calidad, relevancia y efectividad del contenido, proporcionando a
los educadores los recursos necesarios para enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes. La recopilacibn adecuada y esencial conlleva
numerosos beneficios como la precision y veracidad, contextualizacion,

adaptabilidad, variedad de recursos, innovacion y personalizacion.

Contexto del problema

Existe una problematica de disefio en la estructura visual de la informacién en los
libros de la historia del disefio gréafico utilizados como material educativo para los

estudiantes de la carrera.

Esto se manifiesta principalmente en la falta de atencion a la organizacion visual del
contenido, la escasez de elementos visuales complementarios como ilustraciones,
diagramas o graficos, y la ausencia de una narrativa visual coherente que facilite la

comprension y retencion de la informacion por parte del lector.

En muchas ocasiones, los libros asignados no poseen una estructura visual
adecuada porque no garantizan una legibilidad 6ptima, ya sea por la calidad
deficiente de las imagenes escaneadas o el exceso de texto en las paginas, lo cual
puede resultar tedioso para el lector puesto que plantea un desafio para los
estudiantes, académicos y profesionales del disefio, debido que dificulta su acceso
a un conocimiento integral y contextualizado sobre este campo creativo y su

desarrollo a lo largo del tiempo.

En consecuencia, este proyecto se pretender en identificar los diversos problemas
en los materiales y lecturas educativas utilizadas por los docentes para ensefiar a
los estudiantes acerca de la evolucién del disefio gréfico en el periodo de la
revolucién industrial, y cuyo fin fue proponer un material educativo que se ajuste a

las expectativas de los estudiantes y docentes



A.

Objetivos

General

Crear una propuesta de un material educativo sobre la Historia del Disefio Gréfico

en el periodo de la revolucion industrial para estudiantes de la licenciatura en Disefio

Grafico.

B.

Especificos

Recopilar informacion veraz sobre la historia del disefio gréfico durante el
periodo de la revolucion industrial, a partir de fuentes confiables como libros,
documentos y recursos académicos, con el objetivo de integrarla en un
documento Unico y coherente.

Proponer un redisefio en la estructura visual aplicando un disefio moderno
en el material educativo, como aporte a la ensefianza de la historia del disefio
grafico en el periodo de la revolucion industrial.

Disefiar una estructura y secuencia de contenido para el material educativo
gue integre los principios fundamentales del disefio editorial, incluyendo la
creacion de elementos graficos complementarios, enriqueciendo la
presentacion del contenido y facilitando la comprension de conceptos clave

sobre la historia del disefio grafico durante la revolucion industrial.



V. Pregunta central de investigacion

¢Por qué es importante crear una propuesta de un material educativo sobre la
Historia del Disefio Grafico en el periodo de la revolucién industrial como aporte

para los estudiantes de la licenciatura en Disefio Grafico?

V. Justificacion

La presente investigacion surgié de la necesidad de crear un material educativo con
un disefo dirigido a las generaciones modernas, el cual abordo la historia del disefio
grafico durante el periodo de la revolucién industrial, como aporte para los

estudiantes de la carrera de disefio gréfico.

Por ende, la importancia en esta investigacion es que se identifique los elementos
clave que debe contener un material educativo para mejorar la comprension de la
materia de historia del disefio gréafico y optimizar su efectividad en el proceso de

aprendizaje.

En consecuencia, se desarroll6 un material educativo para el estudio de la historia
del disefio grafico durante la revolucion industrial, respaldado por informacion
veridica, que no solo esté fundamentado en los principios esenciales del disefio
editorial, sino que también cumpla con un disefio que sea atractivo y brinde variedad
de contenido visual, accesibilidad y facilidad de uso, estructura organizada,
coherencia en la presentacion, calidad, legibilidad y claridad, cumpliendo con las
necesidades y expectativas de los estudiantes. Asimismo, se propuso la inclusion
de este material en la biblioteca virtual del campus para facilitar el acceso de esta
informacion en cualquier momento. Finalmente, se proporcion6é recomendaciones
para futuros disefiadores que deseen mejorar libros y materiales educativos sobre

otros temas dentro del ambito del disefio grafico.



VI. Limitaciones

El desarrollo de un material educativo sobre la historia del disefio grafico durante la
revolucion industrial enfrenta diversas limitaciones relacionadas con la
disponibilidad vy fiabilidad de las fuentes de informacion. La recopilacion de datos
histéricos puede verse afectada por la escasez de documentos accesibles, ya que
muchos textos relevantes no se encuentran digitalizados o su acceso es restringido
a bibliotecas especializadas. Ademas, la veracidad de las fuentes podria
representar un desafio, debido a la existencia de interpretaciones sesgadas o

informacion desactualizada que puede influir en la calidad del contenido final.

Desde el punto de vista metodoldgico, el proceso de disefio y redisefio del material
educativo puede presentar dificultades en la validacion de su efectividad. La
percepcion subjetiva de los usuarios, como estudiantes y docentes, podria influir en
la aceptacion del nuevo disefio, y la evaluacién de su impacto en el aprendizaje
requerira la implementacion de pruebas piloto y ajustes constantes. Asimismo, el
desarrollo del material educativo podria extenderse mas alla de los plazos previstos,
dado el tiempo necesario para la recopilacion de informacion, la estructuracion del

contenido y las pruebas de usabilidad.

En el ambito técnico, la creacion de un material educativo de calidad exige el uso
de herramientas especializadas de disefio editorial, lo cual implica una inversion en
software y capacitacién del equipo de trabajo. Ademas, la eleccion del formato de
distribucion, ya sea digital o impreso, podria limitar su accesibilidad para ciertos
grupos de estudiantes, dependiendo de la infraestructura tecnoldgica disponible. La
compatibilidad del material con plataformas educativas también podria presentar
desafios, especialmente en lo referente a su integracién con sistemas de gestién

del aprendizaje.

La implementacion del material educativo dentro de la comunidad académica puede
enfrentar resistencia por parte de los docentes, quienes podrian mostrar preferencia
por los recursos tradicionales con los que ya estan familiarizados. La adaptacion del
material a los planes de estudio existentes podria requerir modificaciones en la

estructura curricular, lo que demanda coordinacion con las autoridades académicas



y un periodo de ajuste prolongado. Ademas, la falta de estrategias claras para
evaluar el impacto del material en el proceso de ensefianza-aprendizaje podria

dificultar su aceptacion generalizada.

Por ultimo, existen limitaciones inherentes a la percepcion del contenido por parte
de los estudiantes, ya que su nivel de comprension y motivacion hacia el material
podria variar. La falta de elementos interactivos en un formato estatico como un libro
podria afectar el interés de los usuarios, dificultando la retencién de la informacion.
Si el material educativo no logra captar la atencion visual y conceptual de los

estudiantes, su efectividad en el proceso de aprendizaje podria verse reducida.



VII.  Supuestos basicos

Participantes representativos: Se asumid que los estudiantes universitarios de la
licenciatura en disefio gréafico y los docentes de la materia de historia del disefio
gréafico representaban adecuadamente las perspectivas y experiencias clave dentro
del ambito de estudio. Los participantes fueron seleccionados de distintas
universidades, lo que permitié6 una muestra diversa y relevante para explorar las

practicas y conocimientos en disefio grafico.

Experiencia y conocimiento especializado: Se parti6 del supuesto de que los
docentes y estudiantes participantes poseian conocimientos y experiencias previas
en disefio grafico, lo que facilitaria la profundizacidbn en temas especificos
relacionados con la historia del disefio gréafico, el disefio editorial y la creacion de
materiales educativos. Este supuesto permiti6 enfocarse en aspectos mas

avanzados y especificos del campo.

Acceso a informacién actualizada: Se supuso que los participantes estaban al tanto
de las tendencias y avances actuales en disefio grafico y editorial, lo que contribuy6
a obtener informacion relevante y contextualizada. En particular, se considerd que
tanto los docentes como los estudiantes tenian acceso a las herramientas y
recursos necesarios para aplicar y comprender los procesos de disefio en sus

practicas profesionales.

Colaboracion activa de los participantes: Se asumié que los estudiantes y docentes
participarian de manera activa y comprometida en las entrevistas, encuestas y
discusiones, lo que aseguraria la validez de los datos recolectados. Este supuesto
era fundamental para el éxito de las técnicas cualitativas y cuantitativas empleadas

en el estudio, como las entrevistas semi-estructuradas y los cuestionarios.

Relevancia de los datos recogidos: Se partio de la premisa de que los datos
obtenidos de las entrevistas, encuestas y analisis de contenido serian
representativos de las practicas y perspectivas actuales en el campo del disefio
grafico educativo. Asimismo, se asumi0 que la triangulacion de métodos

garantizaria la fiabilidad y validez de los resultados obtenidos.



Aplicacion de técnicas adecuadas: Se supuso que las técnicas de procesamiento y
analisis de datos seleccionadas (analisis cualitativo y cuantitativo) serian las mas
apropiadas para interpretar la informacion recabada, permitiendo una comprension
integral del fendbmeno investigado y facilitando la formulaciéon de conclusiones

relevantes y Utiles.

Sujetos de Investigacion: En la presente investigacion participaron alrededor de tres
estudiantes universitarios de la licenciatura de disefio grafico de distintas
universidades, asi mismo participaron tres docentes de la materia de historia del

disefio grafico.



VIII.

Tabla 1 - Variables

Categorias, temas y patrones emergentes de la investigacion

informacion

n

Variables Tipo de Definiciéon | Dimension | Indicador | Instrumen
Variable Conceptual es es to
-Formato -PDF
de material:
Digital
Kaplin - Disefio
(2085 ’ moderno y
1 43)’ P- -Variedad atractivo
. ' de - Calidad
entiende por ido: | dei
“material cor,ltenl 0: e Imagen
) Iméagenes, |e
educativo un | . . . .,
obieto que ilustracione | ilustracion
fac!ilita ?Jna S, .
experiencia actividades | Interactivid Entrevista
P de educativas, | ad a
. texto. - Claridad )
aprendizaje. estudiante
...) Es decir: y . |sdela
coherencia
Material Independie una “Facilidad | c&rera
educativo nte experiencia ara
de cambio y gncontrar Investigaci
enriquecimie a on
nto en algun informacié document
sentido: - N al
conceptual o | Accesibilid |~
perceptivo, |ady -
axiol6gico o | facilidad de | FIox>!92
afectivo, de | uso visualizaci
habilidades o 6n del
actitudes, .
otc.” contenido
Legibilidad
-Reticulas
-Estructura | -
organizada | Maquetaci
on
Proceso -
Desarrollo X ) -
) mediante el | Coherencia . |-
del Dependient cual se en la Organizaci Entrevista
aprendizaj e o .. |o6nenla
asimila una | presentacio . a docentes
eyla secuencia




comprensi 0 se adopta de los
on una nueva contenidos
estrategia de -Texto con
conocimiento apoyo
y accion. -Presencia | visual
de -Ejemplos
elementos | visuales
visuales para
ilustrar
conceptos

Fuente: Elaboracion propia. Nota. Tabla que muestra la variable dependiente e
independiente.




IX.  Perspectiva tedrica

A. Estado del arte
Disefio gréfico

En una tesis de maestria de Pérez (2016) cita al disefiador industrial Dieter

Rams, el cual menciona que:

“Un disefio tiene que ser comprensible. Un usuario ha de entender con
un simple vistazo el disefio y lo que nos quiere comunicar. Mas en el
disefio grafico, es de vital importancia que éste sea bien entendible,

para no dar lugar a confusiones y equivocaciones” (p. 20).

En el blog de gréaffica, Macharowski (2013) menciona al disefiador

Christopher Jones (1984), quien describe que:

“El diseno es una forma de mejorar las relaciones entre los objetos y
la gente, la parte central del proceso de disefio consiste en modificar
lo que ya existe, lo que incluye tanto teorias como practicas, proceso
de concebir no productos individuales, sino sistemas o ambientes
enteros, el disefio como participacion, el disefio como creatividad, el
disefio como disciplina educativa que conjugas las artes y las ciencias

y va mas alla que ambas” (parr. 6).
Disefio editorial
ifigo y Makhlouf (2014) definen el disefio editorial de la siguiente forma:

Formacion o diagramacion de textos e imagenes incluidas en publicaciones

como: folletos, revistas, gacetas, periddicos o libros.

El disefio de cualquier publicacion o producto editorial tiene que seguir ciertas
caracteristicas en cuanto a formato, maquetacion, composicion, textos e
imagenes, por lo que en este manual abarcaremos varios aspectos del disefio
editorial considerando también los procesos que lleva el hacer una

publicacién impresa (p. 11).



Material Educativo

Para Gallegos, (1988, p. 36), denomina “Materiales Educativos a dichos

medios fisicos en tanto vehiculizan un mensaje con fines de ensefianza”.

Kaplun, (2005, p. 143), entiende por “material educativo un objeto que facilita
una experiencia de aprendizaje. (...) Es decir: una experiencia de cambio y
enriquecimiento en algun sentido: conceptual o perceptivo, axiolégico o

afectivo, de habilidades o actitudes, etc.”
Maquetacion

Maquetacion, diagramacion o compaginacion de diferentes elementos, son
términos diferentes que se utilizan para hacer referencia a la forma de ocupar
el espacio de una pagina. “La maquetacion, parte importante en el estilo y
creatividad de revistas, periddicos y libros, estda basada en una rejilla base,
sirve para delimitar los margenes del area y donde se justifica el texto y las

imagenes” (Canto, 2016, parr. 3).
Reticula o Grilla

La reticula es el esqueleto que le da orden y coherencia visual a las
publicaciones. A pesar de practicamente ser invisible, su uso es fundamental
para la maquetacion de los productos editoriales. Apoyandonos de esta, se
podran determinar los margenes, tamafios de letras, interlineados y
disposicion de imagenes dentro de nuestros productos; estos, para darle un
sentido de coherencia y unidad a todas las paginas al interior de la
publicacion (Martinez, 2021, p. 24).

En Manual de tipografia (Kane, 2012) se menciona que;

Trabajar con maquetaciones en columnas ayuda a mantener una longitud de
linea manejable y permite que el espacio blanco de la pagina no se limite a

los margenes.



La reticula situa los elementos en un area espacial dotada de regularidad, lo
gue los hace accesibles; los lectores saben donde encontrar la informacion
gue buscan, porque las uniones entre las divisiones verticales y las
horizontales actian como sefales indicativas para su localizacion. El sistema

ayuda al lector a comprender su uso (Samara, 2006, p. 9).
Tipografia

Kane (2012) define que la tipografia es un conjunto de signos especialmente
rico, porque consigue hacer visible el lenguaje. Saber trabajar con la

tipografia es esencial para crear un disefio grafico eficaz.

Al igual que cualquier otro oficio que haya evolucionado durante quinientos
afos, la tipografia utiliza cierto numero de términos técnicos. Estos términos
describen en su mayoria las partes especificas de las letras. Es buena idea
acostumbrarse a ese vocabulario. Si se conocen las partes componentes de

las letras, es mucho mas facil identificar cada uno de los tipos (pp. 1-4.).

La tipografia es una herramienta de comunicacion, es un transmisor de
informacion e ideas; es la forma de escribir con diferentes tipos de letras y
caligrafias. Esto es especialmente importante en lo que respecta a la
publicidad, el marketing, el disefio, el arte y muchas otras actividades en las
cuales lo visual es esencial para atraer la atencién del publico o generar

diferentes reacciones en él (Quimi, 2020, p. 10).
Color

El color desempefia un papel esencial a la hora de transmitir un mensaje y
crear ambiente. El color crea conexion emocional en la mente humana, asi
como la moda, la imagen personal, la cosmética, el interiorismo, la artesania

y el disefio floral.

Es el elemento mas importante del disefio a la hora de crear un ambiente o
un estilo en concreto, y ejerce una influencia considerable en nuestros

sentimientos, percepciones y bienestar (Eiseman, 2018, pp. 6-10).



El color tiene muchas facetas y esto no es exclusivamente una lista de un
catalogo de colores; sino una seleccion de colores que se pueden encontrar
habitualmente y que representan mucho mas que un pigmento fisico, son
digitales, materiales e incluso pequefias piezas de narrativa cultural.
(Perryman, 2021, p. 7)

Empastado
RAE (2023) explica que “empastar es encuadernar en pasta un libro”

El empastado de libros es la confeccién de las tapas duras para el proceso

de encuadernado, una manera eficaz de protegerlos.

Con el empastado se recubre todo el encuadernado, incluyendo el lomo, para
garantizar que no se despegue durante su manipulacion. Asimismo, la parte
interior de las tapas es de papel, mientras que en el lomo se utiliza tela en

algunas ocasiones. (Nueva Aliada, 2021, patrr. 2).
Estilo gréafico

“Un estilo grafico es un conjunto de atributos de apariencia. Los estilos
gréficos le permiten cambiar rapidamente el aspecto de un objeto” (Adobe
System, 2023, parr. 1)

Es la direccién en la que ird un profesional del disefio gréafico, ya sea un
disefiador grafico, un director de arte, un disefiador web o un disefiador de

movimiento.

“El estilo grafico permite definir la apariencia de formas y lineas, colores,

sombras, redondeos o letras.” (Laure, 2022, parr. 1)

Los estilos gréaficos son una forma de establecer una identidad visual Unica y
coherente para un proyecto, marca o disefio. Se refieren a la seleccion y
aplicacion consistente de elementos visuales como lo son colores, formas,
tipografias y patrones que son utilizados para comunicar un mensaje

especifico y generar una experiencia visual distintiva.



Los estilos graficos en el disefio son una herramienta poderosa para
establecer una identidad visual sdélida y efectiva, que puede mejorar la
comunicacion, fortalecer la marca y generar una experiencia visual

memorable para los espectadores.
Disefio Moderno
Rigde (2024), en el blog MBlog Multimedia menciona lo siguiente:

En el mundo moderno, el disefio grafico ha evolucionado y se ha adaptado a
las nuevas tecnologias y tendencias. El disefio moderno se caracteriza por
estar en constante cambio y por ser altamente influenciado por la era digital
en la que vivimos. Las herramientas digitales han abierto un mundo de
posibilidades creativas, permitiendo a los disefiadores experimentar y crear

disefios innovadores (parr. 22).

De hecho, se puede destacar que la escuela de arte y artesania de Weimar
‘La Bauhaus”, fueron unos de los primeros representantes del disefio
moderno y revolucionario en el afio 1919, los cuales dichos estilos
influenciaron el disefio moderno en la actualidad (Pérez. 2020).

En la rama del disefio editorial las influencias del disefio gréfico estan
marcadas y adaptadas segun los parametros o principios de la maquetacion
editorial, esto se puede ver en revistas, libros infantiles, catalogos, carteles,

etc.
Tendencias del disefio

Las tendencias del disefio son todo aquello estético y visual, que van
influencias por modas del momento, o estilos que resurgen y generan un
cambio en las piezas graficas a crear. Un ejemplo de esto serian algunas de
las tendencias del afio 2023 (Brutti, 2023) y el afio 2024 (Cakanel, 2023), las
cuales son; Graficos, ilustraciones, imagen en 3D, tipografias
experimentales, paletas de colores llamativas, disefio retro, composiciones

estilizadas y abstractas, el minimalismo, entre otros, dichos estilos también



se pueden adaptar muy bien a la maquetacion editorial, ofreciendo una nueva

forma de presentar un producto de manera llamativa y atractiva.
Péarrafo
Olivares (2013), menciona que;

La propia etimologia de la palabra revela que su aplicacion se circunscribe a
la lengua escrita. Del griego “paragraphos”, la adoptarian las lenguas

europeas via el latin y en inglés concretamente, por mediacion del franceés.
El DRAE y el OED dan definiciones muy similares:

DRAE: “Cada una de las divisiones de un escrito sefaladas por letra

mayuscula al principio de renglon y punto aparte al final del trozo de escritura”

(...)

El primer diccionario de la Real Academia “Diccionario de la lengua
castellana... etc” (1726-39) incluye valiosa informacién sobre los usos mas
tempranos del parrafo: “La divisidon o separacion que se hace en el texto de
lo que se va escribiendo para denotar que se empieza nueva materia o
sentencia diferente. Los jurisconsultos lo empezaron a usar por la distincion

de las leyes en el texto y después se extendié” (p. 18).
Cefido de Texto

Segun Adobe System, (2023, parr. 2), el cefiido de texto equivale a lo

siguiente:

Puede cefiir texto a cualquier objeto, incluidos marcos de texto, imagenes
importadas y objetos dibujados en InDesign. Al ceflir texto a un objeto,
InDesign crea un limite alrededor del objeto que rechaza el texto. El objeto al
gue se cifie el texto se llama objeto de cefido. Ceiir texto también se

denomina rodear con texto.



B. Perspectiva tedrica asumida

La perspectiva tedrica asumida en este estudio se basa en un enfoque
multidisciplinario que integra conceptos del disefio grafico, el disefio editorial y la
produccion de materiales educativos. Desde una vision funcionalista, el disefio
gréfico se concibe como una herramienta de comunicacion visual clara y efectiva,
asegurando que los mensajes sean comprensibles y accesibles para el usuario,
como lo plantean autores como Dieter Rams. A su vez, se adopta una perspectiva
sistémica del disefio, considerando que este proceso no solo se centra en la
creacion de productos individuales, sino en la construccion de sistemas visuales
coherentes que interrelacionan elementos graficos y comunicativos, siguiendo la

vision de Christopher Jones.

En el &mbito educativo, se asume una perspectiva pedagdgica que entiende los
materiales educativos como herramientas que facilitan experiencias de aprendizaje
significativas, promoviendo cambios conceptuales y actitudinales, de acuerdo con
las definiciones de Kaplun y Gallegos. Desde un enfoque técnico, el disefio editorial
se orienta hacia la correcta disposicion de textos e imagenes mediante principios de
magquetacion, formato y composicion, garantizando la coherencia visual en las
publicaciones, tal como lo describen ifiigo y Makhlouf. Asimismo, la tipografia y el
color son abordados desde una perspectiva comunicativa y psicolégica, resaltando
su influencia en la percepcién y en la transmision de mensajes, segun los

planteamientos de Kane y Eiseman.

Finalmente, se incorpora una perspectiva evolutiva del disefio moderno,
reconociendo la influencia de movimientos como la Bauhaus y la constante
adaptacién a nuevas tecnologias y tendencias actuales. En conjunto, estas
perspectivas permiten abordar el disefio de materiales educativos desde un enfoque

integral que combina funcionalidad, estética y efectividad comunicativa.



X. Metodologia

A. Enfoque cualitativo asumido y su justificacion

El enfoque del estudio fue cualitativo. De acuerdo con (Hernandez et al., 2014,
p. 9):

“El investigador cualitativo utiliza técnicas para recolectar datos, como la
observacion no estructurada, entrevistas abiertas, revision de documentos,
discusion en grupo, evaluacion de experiencias personales, registro de historias
de vida, e interaccion e introspeccién con grupos o comunidades (...) El proceso
de indagacién es mas flexible y se mueve entre las respuestas y el desarrollo de
la teoria. Su proposito consiste en “reconstruir” la realidad, tal como la observan

los actores de un sistema social definido previamente.”

El enfoque cualitativo se manifiesta tanto en la aplicacion de entrevistas a
estudiantes, docentes y profesionales de la carrera de Disefio Grafico, como en
la investigacion documental. Las entrevistas se llevaran a cabo con el objetivo
de obtener la opinién de los individuos sobre la propuesta de un material
educativo mejorado basado en la historia del disefio grafico durante el periodo
de la revolucién industrial, la funcionalidad de los libros actuales y la viabilidad
de redisefarlos con un estilo mas adecuado para las nuevas generaciones.
Mientras que la investigacidon documental se manifiesta en el andlisis de los
libros acerca de la historia del disefio grafico, con el objetivo de identificar
tendencias en la diagramacion y en el disefio para su funcién como fuente de
inspiracion y referencia, al igual que para recopilar informacion acerca de las
tendencias actuales en lo que respecta a la maquetacion de materiales

educativos, con el fin de crear un material educativo atractivo y llamativo.

B. Muestratedricay sujetos del estudio

Segun el nivel de andlisis

Por el nivel de investigacion, el presente estudio cumple con las

caracteristicas de una investigacion descriptiva. De acuerdo con (Hernandez



et al.,, 2014, p. 92): "Los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenbmeno que se someta a

un analisis”.

En contexto, se abordan las problematicas identificadas en los materiales
educativos, junto con sus efectos en la comprension y aprendizaje de la

historia del disefio.
Segun la fuente

Es un estudio documental y de campo. Se realiz6 un andlisis exhaustivo de
libros y recursos relacionados con la historia del disefio grafico para obtener
informacion adicional y contextual. Ademas, se llevaran a cabo entrevistas
con estudiantes, docentes y profesionales del disefio para obtener una
comprensién completa del problema desde mdltiples perspectivas.

De acuerdo con el uso de los resultados

Por el tipo de investigacion, el presente estudio cumple con las caracteristicas
de una investigacion aplicada, puesto que, "Es el estudio y aplicacion de la
investigacion a problemas concretos, en circunstancias y caracteristicas
concretas. Esta forma de investigacion se dirige a su aplicacién inmediata y
no al desarrollo de teorias" (Tamayo, 2003, p. 43).

El presente estudio cumple con las caracteristicas de una investigacion
aplicada, en razon, que se hace uso de conocimientos de Disefio Gréfico, a

fin de aplicarlos en el material educativo de la historia del disefio gréfico.

En contexto, se pretende disefiar e implementar un nuevo material educativo
sobre la historia del disefio grafico que aborde las necesidades identificadas
en el campo, brindando asi una solucion a las carencias en los recursos
educativos actuales. Los resultados obtenidos mediante las
retroalimentaciones por parte de los estudiantes de disefio grafico se
utilizaran directamente para mejorar la calidad visual y la efectividad del

material educativo disponible para los estudiantes. A través de la aplicacion



de un disefio actual, se busca actualizar la presentacion del material
educativo con el fin de facilitar la comprension y retencion del contenido. El
enfoque practico y orientado a la solucién de problemas refleja la naturaleza

de la investigacion aplicada en este estudio.
Poblacién

Segun la unidad de analisis de la presente investigacion, tiene como

poblacién los estudiantes y docentes de la carrera de Disefio Gréafico.
Muestra

La muestra la presente investigacion sera algunos individuos, estudiantes de
disefio gréfico, junto a un pequefio grupo de docentes que han impartido la
asignatura de Historia del disefio grafico, debido que dichos individuos
poseen distintos puntos de vistas, y junto con los comentarios de estos, los
cuales se reunirdn mediante el uso de las entrevistas, se tendra una idea mas

clara en cuanto a lo que esta investigacion pretende ofrecer como propuesta.

El tipo de muestreo sera en base al no probabilistico debido que; “es una
técnica de muestreo donde las muestras se recogen por medio de un proceso
gue no les brinda a todos los individuos de la poblacion las mismas
oportunidades de ser seleccionados” (Muguira, 2017).

Siendo el tipo de muestreo por conveniencia el cual se utilizara, puesto que,

se define en;

El muestreo por conveniencia es una técnica de muestreo no probabilistica
donde las muestras de la poblacion se seleccionan solo porque estan
convenientemente disponibles para el investigador. Estas muestras se
seleccionan solo porque son faciles de reclutar y porque el investigador no
consideré seleccionar una muestra que represente a toda la poblacion
(Ortega, 2018 - parr. 6).



C. Métodos y técnicas de recoleccion de datos utilizados

Con respecto a la obtencion de datos, se utilizaran los siguientes métodos de
la recoleccion de informacion con el fin de obtener datos que ayuden a

enriquecer la investigacion y posterior proyecto.
Entrevista

Segun Hernandez, Collado y Baptista, en el libro “Metodologia de la
investigacion — Sexta Edicion”, (2014, p. 403)., dichos autores citan lo

siguiente:

En la entrevista, a través de las preguntas y respuestas se logra una
comunicacioén y la construccidn conjunta de significados respecto a un tema.”
(Janesick, 1998).

Es decir, lo que se obtiene con las entrevistas es lograr comunicar el objetivo
de la investigacion y obtener informacién de los sujetos y poder construir

mejores bases y significados con respecto a los datos.

‘Las entrevistas, como herramientas para recolectar datos cualitativos, se
emplean cuando el problema de estudio no se puede observar o es muy dificil
hacerlo por ética o complejidad.” (Hernandez, Collado y Baptista, 2014, p.
403).

Se llevaran a cabo entrevistas a tres docentes que hayan impartido la
asignatura de Historia del Disefio Grafico y tres estudiantes que cursan la
licenciatura, con el fin de conocer su opinion respecto a la necesidad de un
material educativo, la funcionalidad de los libros actuales y si estos
consideran que es favorable redisefar el estilo de estos recursos a un disefio
editorial moderno especificamente en el periodo de la revolucion industrial,
asi mismo conocer si estos seran de gran ayuda para los estudiantes para

comprender mejor la evolucion del disefo gréfico.



Investigacion documental

Se analizaron libros acerca de la historia del disefio grafico, identificando
tendencias en la diagramacion y en el disefio como fuente de inspiracion y
referencia, pero, a la misma vez, se investigara y recopilaran informacion
acerca de las tendencias actuales en lo que respecta de la maquetaciéon de
materiales educativos. Asi mismo se buscaron los distintos planes de estudio
en utilizados en otras universidades y los afios en los que se imparte la

Historia del disefio grafico.
Procedimientos

Luego de haber planteado las bases tedricas dentro de la metodologia,
se procedi6 a hacer la aplicacion de dichas técnicas de recoleccion de
informacion con respecto al caso planteado a través de una prueba piloto, se
realizé con el proposito de confirmar si la redaccion del cuestionario era el

adecuado para conseguir lo mas vital para la investigacion.

Una vez realizado lo anterior, se inicidé por establecer una serie de pasos a
seguir para cada una de las técnicas, de cédmo se hizo, quiénes realizaran las
entrevistas y a que sujeto, y quien se encargo de realizar la investigacion y
recoleccion de datos con respecto a los pensum de las distintas

universidades respectivamente.
Entrevistas
Estudiantes

Cada integrante de la unidad de investigacion se encargd de entrevistar
equitativamente a los estudiantes. Las entrevistas se realizaron dentro del
tiempo estimado. Las respuestas fueron variadas, reflejando la perspectiva
individual de cada estudiante; sin embargo, todas llegaron a una misma idea.
Los temas abordados incluyeron: la creacion de un material educativo
enfocado en la historia del disefio gréafico durante la Revolucion Industrial, la

implementacion de un disefio adaptado a las generaciones actuales y los



elementos que podrian mejorar la comprension de esta materia. Ademas, se

discutieron recomendaciones para la maquetacion del material.
Docentes

Con respecto a los docentes, dos profesores fueron entrevistados via online
a través de la aplicacion Google Meet, para ajustarse a la disponibilidad de
los docentes, y al otro individuo fue de manera presencial, por ende se hizo
una grabacion, con el consentimiento de los individuos para poder almacenar
la informacién y utilizandose para el analisis de los resultados, los temas que
se trataron en la entrevista fueron similares a la de los estudiantes pero con
variaciones como: Criterios 0 ciertas pautas para poder mejorar la
comprension y el aprendizaje del material y consejos sobre como relacionar
de manera efectiva el disefio editorial para una mejor legibilidad del material

creado.

En ambos casos, los individuos pidieron su colaboracion de manera anénima,
lo cual se respetd y tampoco se pretendié utilizar los nombres de cada

individuo mas que la sincera y disponible participacion.
Investigacion documental
a. Materiales educativos sobre la Historia del disefio grafico

La investigacion que se llevé a cabo fue gracias a los mismos docentes
entrevistados, los cuales facilitaron varios de los materiales que ellos utilizan
para impartir dicha materia, sin embargo, también se hizo un sondeo a través
de internet acerca de otros libros, presentaciones, compendios, entre otros.
Logrando identificar ciertos patrones que podrian afectar el aprendizaje y

comprension de los estudiantes con respecto a los mismos materiales.

En otra investigacion, se realiz6 una indagacion de ciertas tendencias
actuales que utilizan los disefiadores editoriales en libros y materiales
educativos para poder incrementar la legibilidad y retencion de la informacion

en los estudiantes, recalcando que el material propuesto lleva dichas



tendencias se consideraron las mas cualificadas y aptas para la elaboracion

de este.
Planes de estudio — Pensum

Los planes de estudio donde se encuentra la materia de Historia del disefio
grafico fueron facilitados en las paginas web oficiales de cada una de las

universidades, se identificaron los pensum de las siguientes universidades:

Universidad del Valle Nicaragua (UNIVALLE), cuenta con esta materia, pero
lleva por nombre “Historia del Arte y Disefio”, la cual se imparte en el

cuatrimestre 6 de la carrera.

UNICIT, dicha materia se imparte en el periodo del primer semestre del

segundo afio de la licenciatura.

Universidad Nacional Politécnica (UNP), en este caso la licenciatura se llama:
Disefio Integral de Comunicacion, e imparte la materia de Historia del Disefio

Gréfico en el segundo semestre.

Se identific6 que dicha materia se imparte normalmente entre el primer y

segundo afio de la licenciatura.



D. Criterios de calidad aplicados: credibilidad, confiabilidad vy

triangulacion

Los criterios de calidad aplicados en esta investigacion se centran en asegurar la
validez y la robustez de los resultados obtenidos, mediante el uso de tres principios
fundamentales: credibilidad, confiabilidad y triangulacion.

Credibilidad: Para garantizar la credibilidad del estudio, se ha priorizado la seleccién
de fuentes confiables y relevantes, asegurando que la informacion utilizada
provenga de expertos y estudios previos con reconocimiento en el area. La
utilizacion de bibliografia actualizada y académicamente validada, como lo
evidencian las citas de autores clave en disefio grafico, disefio editorial y pedagogia,
refuerza la veracidad de los argumentos presentados. Ademas, la observacién y el
analisis de las fuentes primarias se han realizado de manera critica y reflexiva,

asegurando que los resultados del analisis sean auténticos y validos.

Confiabilidad: La confiabilidad del estudio se ha garantizado mediante la aplicacién
de métodos sistematicos y consistentes en la recopilacion y andlisis de datos. Se
ha empleado un enfoque riguroso en la seleccion y organizacién de los datos, lo
que permite que los hallazgos puedan ser replicados por otros investigadores en
contextos similares. Ademas, se ha documentado detalladamente el proceso
metodoldgico para garantizar que los resultados sean consistentes y reproducibles,

minimizando el sesgo en la interpretacion de los datos.

Triangulacién: Se ha implementado el proceso de triangulacién como una estrategia
clave para aumentar la validez del estudio. Esta se ha realizado mediante la
combinacion de diferentes fuentes de datos (bibliografia, entrevistas y analisis de
casos practicos), asi como el uso de diversas técnicas de analisis (cualitativo y
cuantitativo). La triangulacion permite corroborar los resultados desde diferentes
perspectivas, fortaleciendo la interpretacion y confirmando la precision de los
hallazgos. Ademas, al integrar diversas metodologias y enfoques tedricos, se ha

logrado una vision mas holistica y completa del objeto de estudio.



Con la aplicacion de estos criterios, la investigacion ha sido evaluada de manera
rigurosa para asegurar que los resultados sean robustos, verificables y aporten un

conocimiento solido y confiable en el area de disefio educativo.

E. Métodos y técnicas para el procesamiento de datos y analisis de

informacion

En el presente estudio, se emplearon métodos y técnicas sistematicas para el
procesamiento de datos y el andlisis de la informacién, con el fin de garantizar la
precision y la relevancia de los resultados obtenidos. El enfoque metodologico
adoptado se distingue por su combinacion de métodos cualitativos y cuantitativos,

permitiendo una comprension integral del fenémeno estudiado.

Método cualitativo: El andlisis cualitativo se utilizo para explorar en profundidad las
percepciones, opiniones y experiencias de los participantes. Este enfoque es
especialmente util cuando se busca comprender las dinamicas complejas que
subyacen en los procesos de disefio grafico y editorial. Las principales técnicas

cualitativas utilizadas fueron:

Entrevistas semi-estructuradas: Se realizaron entrevistas a expertos y profesionales
en disefio gréafico y editorial, con el objetivo de obtener informacion detallada sobre
las tendencias, practicas y desafios actuales en el campo. Las entrevistas
permitieron capturar aspectos subjetivos que no se pueden obtener mediante

enfoques puramente numericos.

Andlisis de contenido: Se utiliz6 el analisis de contenido para revisar textos,
documentos y materiales de disefio relevantes. Este analisis permitid identificar
patrones, temas recurrentes y relaciones entre los diferentes elementos del disefio

y su aplicacion en el contexto educativo.

Técnicas de triangulacién: Para asegurar la fiabilidad y la validez de los resultados,
se aplico la triangulacién de métodos. Esto consisti6 en comparar los hallazgos
obtenidos de los datos cualitativos (entrevistas y analisis de contenido) con los datos

cuantitativos (encuestas y analisis estadistico). La triangulacién permitié corroborar



la consistencia de los resultados y obtener una comprension mas completa del

fendmeno investigado.

Software y herramientas: Para el procesamiento y analisis de los datos, se utilizaron

diversas herramientas tecnolégicas:

Software de analisis cualitativo como NVivo o ATLAS.ti, para organizar y analizar
los datos textuales de las entrevistas y documentos.

Herramientas estadisticas como SPSS o Excel, para procesar y analizar los datos

cuantitativos provenientes de las encuestas.

Mediante la combinacion de estos métodos y técnicas, el estudio logré obtener una
vision holistica y fundamentada, que permiti6 no solo describir y analizar las
practicas actuales en el disefio gréafico y editorial educativo, sino también proponer
mejoras y recomendaciones basadas en datos sélidos y diversos.



XI. Discusién de resultados o hallazgos
A. Analisis de entrevista a estudiantes

Pregunta N°1

¢, Has encontrado material o recursos educativos sobre la historia del disefio en el
periodo de la revolucion industrial? Y si es asi, ¢ A través de qué medios?

Tabla 2 - Pregunta 1: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1 | Estudiante 2 | Estudiante 3 Anélisis e interpretacion
Si, No he Si, pero Como se observo los
normalmente es | encontrado usualmente estudiantes enfrenta una
la docente material salen como carencia de recursos
guien nos sobre la lineas de especificos en la biblioteca
facilita los revolucién tiempo o virtual de su universidad
materiales. Sin | industrial en | presentaciones | sobre la historia del disefio
embargo, he la biblioteca | en internet, gréfico en el periodo de la
encontrado virtual de la aunque el revolucién industrial. A pesar
pocos recursos | universidad. | profesor nos del apoyo del profesor
en otros lugares | Solo hay brinda mediante compendios,
sobre la historia | informacion compendios 0 | documentos y otros recursos
del disefio sobre la documentos educativos, la necesidad de
grafico en el historia del de la clase, una comprension mas
periodo que diseio recurro a profunda lleva al estudiante a
ustedes estan gréfico en internet para buscar informacién adicional
planteando. sus iniciosy | tener mas en internet. Sin embargo, las

en el pais. informacion. fuentes en linea disponibles
Sin embargo, suelen ser basicas y en

si he formatos como lineas de
encontrado tiempo y presentaciones, lo
algunos gue puede limitar la




recursos en

internet.

profundidad del conocimiento

adquirido.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°2

¢ Haces uso de los libros o materiales educativos acerca de la historia del disefio

grafico que se encuentran disponibles en las bibliotecas virtuales o de los

proporcionados por los docentes?

Tabla 3 - Pregunta 2: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacién

Por supuesto, he
usado los libros o
materiales que
los docentes
proporcionan, sin
embargo, la
ausencia de
elementos
complementarios,
como imagenes o
ilustraciones se
me hace
complicado de
leer, y me parece
tedioso leer
mucho, ya que
no tengo el
ambito de leer

mucho, y menos

Si, pero no le
veo llamativo
a utilizar una
biblioteca
virtual,
simplemente
hago uso de
los
materiales
que el
docente
proporcionan,
aunque al
final termino

en internet.

No, no uso
los materiales
de la
biblioteca, y a
duras penas
las de los
profesores,
siempre
termino
buscando por
mi cuenta en
internet, ya
sean
resiimenes o
la informacién
especifica
gue necesito,
no me gusta

leer.

Los estudiantes enfrentan
desafios en su proceso de
aprendizaje debido a la falta
de elementos visuales en los
materiales proporcionados
por los docentes, lo que
dificulta la lectura y
comprension de textos
extensos, ademas, las
bibliotecas virtuales de sus
universidades no resultan
atractivas ni utiles para ellos,
los cuales prefieren buscar la
informacion en internet. Esta
preferencia indica una
tendencia a buscar formatos
de informacién mas concisos
y accesibles, como
resimenes, que se adapten

mejor a su estilo de




con libros que

solo sean texto.

aprendizaje. Esto sugiere la
necesidad de diversificar los
recursos educativos,
incorporando mas elementos
visuales y formatos digitales
atractivos para mejorar la
experiencia de aprendizaje
de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°3

¢Crees que es util comprender los distintos movimientos artisticos y graficos

surgidos a partir de la revolucién industrial como herramienta de inspiracion y/o

referencia a la hora de aplicarlos en tus trabajos? ¢ Por qué?

Tabla 4 - Pregunta 3: Andlisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacion

Si, me parece
atil que
Nosotros como
disefiadores
comprendamos
estos
movimientos
artisticos y
graficos, porque
de hecho he
utilizado estos
como
inspiracion para

mis tareas o

Claro, en mi
caso se me
dificulto
mucho
entender los
diferentes
movimientos,
pero, aun asi,
me parecen
una fuente
genial de
inspiracion
para trabajos

como

No esto de
acuerdo ni en
desacuerdo,
eso depende
de cada
persona o en
este caso,
disefiador,
pero creo que
es basico que
los
disefiadores
sepan de

estos

Los estudiantes destacan la
relevancia de los movimientos
artisticos y gréaficos en su
formacion y trabajo creativo,
indicando que estos
movimientos son valiosos
tanto para la inspiracion como
para la ejecucion de proyectos
académicos y profesionales.
La organizacion de esta
informacion en un material
educativo estructurado podria
facilitar el aprendizaje y la

aplicacion practica. A pesar de




proyectos
académicos, si
bien en mi caso
no se me
dificulto
diferenciarlos o

entenderlos, me

genial tener
estos de
manera
organizada en
un material

educativo.

parece una idea

empaques,
portadas de
libros,

posters, etc.

movimientos,
pero no lo veo
como una

necesidad.

las diferencias en la facilidad
de comprensién entre los
estudiantes, ambos coinciden
en la utilidad de estos
conocimientos. No obstante,
uno de ellos destaca que la
necesidad de conocer estos
movimientos puede variar
segun cada individuo o
disefiador, sugiriendo una
perspectiva flexible sobre la
integracion de estos
contenidos en el curriculo de
disefio. Esta diversidad de
opiniones subraya la
importancia de adaptar los
recursos educativos para
satisfacer diferentes estilos de
aprendizaje y niveles de
necesidad entre los

estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta N°4

¢, Cuales fallas crees que se han presentado con mayor frecuencia en los medios

gue has utilizado como recurso educativo en cuanto a disefio y estructura?

Tabla 5 - Pregunta 4: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Analisis e interpretacion

Por lo general

creo que seria

Mucho texto,

a veces los

No son

llamativos y

Los estudiantes destacan

varios problemas clave en los




el disefio poco
atractivo de los
materiales,
exceso de texto
gue parecen
testamentos, no
hay suficientes
0 no existen
ejemplos
visuales, como
imagenes,
graficos,
infografias o

ilustraciones.

libros son
escaneados
y se ven
horribles casi
pixeleados,
no hay una
estructura
organizada,
es decir, el
texto de
varias
columnas te
puede
confundir, no
siempre hay

imégenes.

aburren, por
el monton de
texto, no hay
calidad en las
imagenes, y a
veces me
confundo
cuando leo
debido a la
mala jerarquia

de los textos.

materiales educativos que han
usado o encontrado, los
cuales dificultan su eficacia y
atractivo. El exceso de texto y
la falta de elementos visuales
hacen que el contenido
parezca abrumador y
monotono. La mala calidad de
los libros escaneados y la
desorganizacion estructural
complican aun mas la lectura y
comprensién del material. La
ausencia de una jerarquia
clara en los textos y la baja
calidad de las imagenes
afaden a la confusion y

desinterés de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°5

¢ Como crees que la estructura de los materiales educativos afecta la comprension

de la informacion por parte de los estudiantes y su preferencia por buscar

informacion en linea en lugar de utilizar los recursos proporcionados?

Tabla 6 - Pregunta 5: Andlisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacion

Si, creo la falta
de una
estructura
llamativa o

atractiva

Si, opino que
a veces las
estructuras
en la que

ciertos, por

Como
comenté
antes, no
suelo leer los

materiales de

Los estudiantes expresan que la
efectividad de los materiales
educativos proporcionados por los
docentes se ve comprometida por su

falta de atractivo visual y organizacion




pueden
influenciarnos
para que
busquemos
mejores
materiales en
internet, si bien
los documentos
gue los
docentes
proporcionan
son buenos, en
mi opinidén, creo
gue a veces es
mejor buscar en
linea, debido
gue aqui nos
ofrecen
contenido o
informacion con
imagenes o
ejemplos
visuales y de
manera mas

resumida.

no decir casi
todos los
materiales
que
proporcionan
los docentes
pueden ser
densos o
algo dificiles
de leer,y
sale mejor
investigar en

internet.

los docentes,
pero cuando
los ojeo 0 me
da por leerlos,
son muy
aburridos, la
estructura
visual es muy
tediosa de
leer, y por eso
prefiero ir a
internet a
buscar la

informacion.

clara. La preferencia por buscar
informacion en internet se debe a que
las fuentes en linea suelen presentar
el contenido de manera més accesible
y visualmente estimulante, con
imagenes y ejemplos que facilitan la
comprension. La densidad y dificultad
de lectura de los materiales
tradicionales contribuyen a su
percepcion como aburridos, lo que
disminuye la motivacion para
utilizarlos. Esta tendencia sugiere la
necesidad de revisar y mejorar el
disefio y la presentacion de los
materiales educativos para que sean
mas atractivos y efectivos en el
proceso de aprendizaje, alineandose
mejor con las preferencias y habitos

de estudio de los estudiantes actuales.

Fuente: Elaboracion propia




Pregunta N°6

Desde tu experiencia, ¢como describirias los materiales educativos (libros, links,
presentaciones) que se te fueron brindados al momento de la asignatura de historia

del disefio gréafico?

Tabla 7 - Pregunta 6: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Analisis e interpretacion

Son buenos,
muy legibles y
en general
cumplen su
funcion de
ofrecerte la
informacion de
la materia,
aunque en
algunas
ocasiones
pueden ser
confusos, pero
si lo vuelvo a
leer termino

comprendiendo

Buenos, en
mi opinion
sirven para lo
gue estan
hechos, y se
agradece a
los docentes
por hacer
estos

materiales.

Ni buenos ni
malos, en
verdad solo
utilizo ciertos
materiales,
cuando son
resumidos, y
cuando el
docente sube
presentaciones
y también
documentos
prefiero las
presentaciones
porque son
mas sencillas
de comprender
y dan la
informacion

concisa.

Como se observa, los
estudiantes reconocen el
esfuerzo de los docentes en
proporcionar materiales
educativos que son en su
mayoria utiles y efectivos
para el aprendizaje. Aun asi,
encuentran que ciertos
materiales pueden ser
confusos y requieren mas de
una lectura para ser
comprendidos plenamente.
Hay una clara preferencia por
materiales resumidos y
presentaciones, que son
percibidos como mas
accesibles y directos en su
presentacion de la
informacion. Esto indica que,
aunque estos materiales
cumplen su propésito, podrian
mejorarse aun mas mediante
una mayor simplificacion y

una presentacion mas visual y




concisa, alineandose con las
preferencias de los
estudiantes por formatos que
faciliten la comprension

rapida y clara.

Fuente: Elaboracion propia
Pregunta N°7

¢,Como describirias la calidad de imagen e ilustracién en los materiales educativos

gue has utilizado hasta ahora?

Tabla 8 - Pregunta 7: Andlisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Analisis e interpretacion

En su mayoria | No muy Malos, Los estudiantes muestran una
regulares, es buenos, en parecen preferencia clara por

decir, se realidad, si imagenes de | imagenes de alta calidad en
pueden digo la hace tiempo, | los materiales educativos,

comprender las

verdad, mi 0jo

aungue sean

indicando que las imagenes

imagenes o ya esta imagenes de baja resolucion y calidad
ilustraciones, acostumbrado | recientes, afectan negativamente su
pero muchas a imagenes quizas puede | experiencia de aprendizaje.

veces son HD y a veces | ser por como | Laincomodidad visual con
pixeleadas y de | me causa se descargan | imagenes de baja calidad
baja calidad. algo de 0 COmo se sugiere que los recursos
incomodidad | guardaron en | educativos deberian
visual ver los actualizarse para incluir
imagenes en | documentos, |imagenes de alta definicion o
baja calidad, | peroen una calidad decente, lo que
y no me general, no podria mejorar el atractivo y la
parece me gustan, y | efectividad de los materiales.
atractivo. prefiero que




no lleve
imagenes a
que lleve pero
que se vean
mal, en mi
opinion, por

supuesto.

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta N°8

¢,COmo crees que aspectos como la claridad, coherencia y legibilidad de los

materiales educativos disponibles afectan el proceso de aprendizaje de los

estudiantes?

Tabla 9 - Pregunta 8: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacion

Son muy
importantes, es
decir sin
claridad,
legibilidad o
coherencia no
puedes
comprender
algo, y mas
algo importante
como lo es la
historia del
disefio grafico
en este periodo

de la revolucion

Estos
aspectos son
importantes
para el
aprendizaje,
de hecho, y
creo que los
materiales
educativos
gue nos dan
deberian
enfocarse en
estos
aspectos

para mejorar

Sinceramente,
son aspectos
importantes
para una
mejor
comprension
y aprendizaje,
aunque
algunos
cumples estos
requisitos, hay
otros que
sinceramente
no los

cumpleny

Los estudiantes destacan la
importancia de que los
materiales educativos sean
claros, legibles y coherentes,
especialmente en un area
compleja como la historia del
disefo grafico. Reconocen
gue estos aspectos son
esenciales para un
aprendizaje efectivo y
sugieren que los materiales
actuales, aunque utiles,
podrian beneficiarse de
mejoras adicionales en estos

aspectos para facilitar una




industrial, me
parece que es
incluso exigido
gue todo
material
educativo o
recurso tenga
estos aspectos
para un mejor
aprendizaje, si
bien los
materiales que
se nos
proporcionan
estos aspectos,
lo mejor seria
pulirlos un poco

mas.

la
comprension
de nosotros
como
estudiantes
de disefio

gréfico.

terminan
confundiendo,
asi que creo
gue enfocarse
en la
legibilidad,
coherenciay
claridad es

importante.

mejor comprension. La
observacion de que algunos
materiales no cumplen
completamente con estos
requisitos subraya la
necesidad de una revision y
mejora continua de los
recursos educativos,
asegurando que todos los
materiales sean efectivos y
faciles de entender para los
estudiantes. Esto podria
contribuir a una experiencia de
aprendizaje mas satisfactoria y

efectiva.

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta N°9

¢ Qué aspectos del material educativo crees que podrian mejorarse?

Tabla 10 - Pregunta 9: Andlisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Analisis e interpretacion

Creo que los
aspectos que
podrian
mejorarse de
estos

materiales

Disefio,
calidad de
imagen y de
los recursos
visuales

como

Que sea mas
[lamativo
visualmente,
ya sea en el
disefio del

material

Se puede observar que los
estudiantes estan buscando
materiales educativos que no
solo sean informativos, sino
también visualmente atractivos

y bien disefiados. Hay un




educativos
podrian ser la
calidad, por
supuesto, el
disefio, los
elementos
visuales y la
claridad de la

informacion.

imagenes,
ilustraciones,
creo que una
mejor
estructura en
eltextoy la
legibilidad.

educativo, las
imagenes,
que sea
entretenido de
leer y que uno
pueda
entender bien

el libro.

consenso sobre la necesidad
de mejorar la calidad de las
imagenes y los recursos
visuales para hacer que el
contenido sea mas atractivo y
facil de entender. Ademas,
destacan la importancia de
una estructura de texto claray
una buena legibilidad para
mejorar la comprension. Estos
comentarios sugieren que los
materiales educativos actuales
podrian beneficiarse de una
revision y actualizacion en
términos de disefio visual y

calidad de los recursos.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°10

¢, Crees qué es util la creacién de un libro enfocado en la historia del disefio grafico

en el periodo de la revolucion industrial como parte del sistema de aprendizaje?

Tabla 11 - Pregunta 10: Analisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacion

Si, seria muy
atil tener un
material
enfocado en
este tema, ya
gue asi

podemos

Me parece
una
excelente
idea tener un
material asi,
que

contengan

Si, me parece
atil, y si toman
en cuenta las
observaciones
gue comente
o las de los

otros

Como ellos han expresado, los
estudiantes apreciarian la
creacion de un recurso
educativo especifico que
aborde la historia del disefio
gréafico en la revolucion

industrial, sugiriendo que tal




recurrir a el todo lo
cuando relacionado
tengamos al disefio en
dudas o el periodo de
gueramos saber | la revolucion
mas de la industrial.
historia del

disefio grafico
en el periodo de
la revolucion
industrial, me
parece una

buena idea.

estudiantes
pueden hacer
un buen

trabajo.

material podria ser muy
beneficioso para aclarar dudas
y ampliar el conocimiento en
esta area. Su interés en que
se consideren sus
observaciones y las de otros
compafieros sugiere un deseo
de que los recursos
educativos sean mejorados y
adaptados a sus necesidades

y expectativas.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°11

¢ Qué te gustaria ver en el nuevo material educativo para la clase de Historia del

disefio grafico? ¢Y qué sugeriria en cuanto a disefo, funcionalidad y estructura?

Tabla 12 - Pregunta 11: Andlisis entrevista a estudiantes

Estudiante 1 Estudiante 2

Estudiante 3

Andlisis e interpretacién

Creo que este Que lleve un
nuevo material | disefio mas
educativo llamativo y
puede incluir, adaptado a
primero, mas nuestras

elementos necesidades,

visuales, una pero si hacen

estructura un buen
coherente, trabajo en el
calidad en disefio puede

Disefio
atractivo, mas
elementos
visuales,
menos texto,
y que sea
coherente,
gue tenga una
buena

distribucion

Los estudiantes expresan un
deseo claro de que los
materiales educativos no solo
sean informativos, sino
también visualmente atractivos
y bien disefiados para captar
su interés y facilitar el
aprendizaje. La inclusion de
elementos visuales, una

estructura coherente y de




todos sus
aspectos, y
segundo, que
este material
este a acceso
de todos, ya
sea por parte
de los
profesores, en
la biblioteca
virtual, incluso
en Google
académico u

otros lugares.

leerse, una
portada
creativa seria
genial, y
como el
material se
enfoca en el
periodo de la
revolucion
industrial,
seria genial
gue cada
paso del
tiempo este

en el libro.

de texto, y
gue sea
tematico en
cada
movimiento
artistico, seria

genial.

calidad, asi como un disefio
gue sea accesible y
tematicamente relevante, son
vistos como esenciales para
hacer que el contenido sea
mas atractivo y comprensible.
La sugerencia de adaptar el
disefio a las caracteristicas de
cada movimiento artistico
indica un interés en una
presentacion mas interactiva y
contextualizada del material, lo
gue podria mejorar la
comprension y el interés en
los temas histéricos y
artisticos. Estos comentarios
subrayan la importancia de
desarrollar materiales que no
solo informen, sino que
también enganchen visual y
tematicamente a los

estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia




B. Anédlisis de entrevista a docentes

Pregunta N°1

¢ Qué materiales educativos ha empleado o utilizado en la clase de Historia del

Disefio Grafico y qué aspectos de los recursos cree que han influido de manera

positiva y negativa en el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla 13 - Pregunta 1. Andlisis entrevista a docentes

Docente 1

Docente 2

Docente 3

Analisis e interpretacion

En la clase de
Historia del
Disefio Gréfico,
utilizo libros de
texto
(principalmente
el libro de
Megg),
presentaciones
propias, PDFs
compilados,
videos y
herramientas
tecnoldgicas
interactivas.
Aunque es
positivo que los
estudiantes
busquen mas
informacion e
investiguen por

Su cuenta, me

En mis clases,
proporciono
compendios de
referencias
bibliogréficas,
presentaciones,
videos y
documentales.
Ademas,
incluyo
actividades
creativas como
mapas
mentales,
lineas de
tiempo,
creacion de
personajes y
collages. Sin
embargo, noto
gue los

estudiantes se

Utilizo el libro
de historia del
disefio grafico
de Mac
Phillips,
materiales
propios
investigados
y compilados,
y recursos de
bibliotecas.
Hago una
mediacion
pedagdgica
para adaptar
los materiales
alas
necesidades
de los
estudiantes,
pero enfrento

el desafio de

Los docentes hacen uso de
distintos tipos de materiales
en la clase de Historia del
Disefio Grafico, promoviendo
la investigacion y actividades
creativas. Sin embargo, los
estudiantes prefieren buscar
informacion en internet en
vez de revisar los materiales
proporcionados, lo que
sugiere que estos pueden
ser extensos 0 poco
atractivos. Ademas, los
docentes a veces enfrentan
dificultades al buscar y
compilar materiales por su

cuenta.




preocupa que
no revisen los
materiales que
les proporciono
y prefieran
buscar en

Internet

cansan de leer
materiales
extensos y a
menudo
prefieren
buscar
informacion en

Internet

mantener su
interés en la
historia y
encontrar
informacion
especifica
sobre la
historia del
disefio grafico

en Nicaragua

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta N°2

¢,Cree usted que el disefio tradicional de los libros educativos centrados en la

historia del disefio grafico es apto para la educacion moderna?

Tabla 14 - Pregunta 2: Andlisis entrevista a docentes

estudiantes
prefieran
buscar en

Internet, los

de los
estudiantes.
Integrar

ejemplos

de las
editoriales
gue lo

manejan. Es

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Analisis e interpretacion
El disefo Sigue siendo Si, segun Los libros tradicionales
tradicional de apto, pero debe | recuerdo, el siguen siendo aptos, sin
los libros adaptarse. Es libro de embargo, su efectividad en
siempre va a necesario historia de la educacion moderna
existir y sera simplificar los McPhillips ha | depende de actualizaciones
apto, aunque contenidos y tenido y adaptaciones que incluyan
eso lo decidira | hacer muchas elementos interactivos,
la persona. conexiones con | ediciones, lo | conexion con la vida de los
Aunque los la vida cotidiana | cual depende | estudiantes y un disefio

visual atractivo.




libros, tanto
fisicos como
digitales, son
fundamentales
COMO recurso
base en la
clase de
historia del

disefio grafico.

contemporaneos
y herramientas
como redes
sociales puede
mejorar su

relevancia.

bastante
gruesoy
parece una
biblia, pero
las paginas
estan
preciosas. La
estética varia
segun la
editorial; por
ejemplo, los
libros de
Taschen de
Alemania,
Canada o
Estados
Unidos tienen
un disefio
visual
exquisito. Lo
gue quiero
decir es que
eso depende
de las

editoriales.

Fuente: Elaboracion propia




Pregunta N°3

¢Considera que la implementacion de un disefio moderno, la legibilidad, los

elementos visuales y otros factores pueden ser importantes al evaluar la eficacia del

material educativo en los libros de la historia del disefio grafico? ¢y por quée?

Tabla 15 - Pregunta 3: Andlisis entrevista a docentes

estudiantes, no
solo en disefio
grafico, sino en
todas las
disciplinas. Es
fundamental
proporcionar
apoyo visual
junto con la
explicacion
textual para
facilitar el
aprendizaje.

despertar el
interés y la
curiosidad de
los
estudiantes
hacia la
historia del
disefio
gréfico.
Facilita la
asimilacion
del contenido
y hace la
materia mas

accesible.

Un disefo que
combine texto e
imagenes de
manera efectiva
puede mejorar
significativamente
la experiencia de
aprendizaje y la
comprensién de
la historia del

diserio.

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Andlisis e interpretacion
El disefio El disefio Considero que es | El disefio moderno, la
moderno es moderno es | importante legibilidad y los elementos
crucial para de suma adaptar el disefio | visuales pueden mejorar
captar la importancia | a las preferencias | significativamente la eficacia
atencion visual | porque del pablico, en su | de los materiales
de los puede del estudiante. educativos, haciendo del

aprendizaje algo méas
atractivo, facil, accesible y
relevante para los

estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia




Pregunta N°5

¢ Qué opina de la creacién de un material educativo centrado en la historia del
disefio gréfico en el periodo de la revolucion industrial disefiado con un estilo

moderno utilizando tendencias actuales?

Tabla 16 - Pregunta 5. Andlisis entrevista a docentes

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Analisis e interpretacion
El material Creo que seria | Creo que La creacion de un material
educativo sobre | bastante seria educativo centrado en el
la revolucion acertado, pertinente. periodo de la revolucién
industrial es porque a pesar | Pero seria industrial es de suma
crucial ya que de que es un interesante importancia, pues es un
marco el tema historico, | saber el periodo de gran relevancia en

desarrollo del
disefio grafico,
tecnologia,
publicidad y
tipografia. Un
material
ilustrado y
centrado en
esta tematica
seria bien
recibido y util
para los

estudiantes.

perfectamente
se pueden
implementar
todas las
tendencias en
lo digital, pues
es algo
fundamental.
Los
estudiantes
comprenderian
gue la historia
esta en todo.

contenido del
programa de
la asignatura
La revolucién
industrial es
crucial, pero
también es
importante
explorar el
renacimiento
y las
corrientes
artisticas del
siglo XVIII.
Entonces, si
me parece
importante la

revoluciéon

la evolucion del disefo

gréfico.




industrial.
Pero también
me parece
seria
interesante
explorar otras
opciones,
aunque eso
gueda a su

criterio.

Fuente: Elaboracion propia.

Pregunta N°6

¢, Qué criterios 0 elementos considera que se pueden implementar en el nuevo

material educativo para brindar una mejora en el aprendizaje y comprension de los

estudiantes?

Tabla 17 - Pregunta 6: Analisis entrevista a docentes

elemento

Tiene que

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Andlisis e interpretacién
En un libro La docente A mi parecer, | Los docentes coinciden en
debe de haber | vuelve a con todo lo gue el disefio del material
texto, debe de | contestar lo gue he visto, | educativo debe incluir una
haber fotos, mismo que tiene que combinacion de elementos
debe de haber | respondié en | llevar un nivel | visuales y textuales para
ilustraciones, la pregunta de mejorar el aprendizaje y
pero si N°4. abstraccion comprensioén de los
recomiendo visual. O sea, | estudiantes.
también tiene que ser
infografia, mas imagen
puede ser un que texto.




bastante
explicito. O
lineas de
tiempo que

resuman.

En el caso de
las
ilustraciones, de
acuerdo a las
tendencias del
desarrollo de la
revolucion
industrial,
puede que
lleven el mismo
estilo del

tiempo.

llustraciones,
infografias,
lineas de
tiempo,
fotografias,
mapas
conceptuales o
algun diagrama
gue extraiga la
informacion,
colores

relacionados a

tener un
espacio
bastante
atractivo para
la lectura.
Deberia de
verse muy
minimalista,
deberia de
verse
sofisticado y
ser muy
interactiva,
como esta
parte de la
interfaz que
pueda ser
organico el
movimiento.
Que sea
atractivo, pero
no tanto por la
imagen, sino
gue hay una
congruencia
entre la
imagen y el

contenido.




los estilos.
Definan la
paleta de
colores, la
tipografia. La
tipografia, como
la reticula
también, es un
elemento que
pueden tomar
en cuenta, la
jerarquia visual

también.

Fuente: Elaboracion propia.



XIl.  Conclusiones

La falta de actualizacion en los materiales y el contenido educativo puede tener un
impacto significativo en la efectividad y la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes, asi como en la percepcion general de la calidad de la educacion. Se
hace necesario encontrar una solucion a la problematica presentada que tiene como
objetivo principal la propuesta de un nuevo material educativo sobre la historia del

disefio grafico para estudiantes de la licenciatura en disefio grafico.

El proceso de recopilacion de informacién veraz sobre la historia del disefio gréfico
durante el periodo de la revolucion industrial, a partir de fuentes confiables como
libros, documentos y recursos académicos, con el objetivo de integrarla en un
documento Unico y coherente. Ha sido llevado a cabo de manera efectiva, utilizando
fuentes como lo son el libro “Historia del disefio grafico de Philip B. Meggs y Alston
W. Purvis, y recursos académicos tales como las tesis investigativas. Este esfuerzo
ha permitido integrar esta informacién en un documento Unico y coherente que no
solo explora la evolucion del disefio grafico en ese contexto historico, sino que
también subraya la importancia de la precisién y la rigurosidad en la investigaciéon
académica. La combinacion de fuentes diversas ha enriquecido la comprension de
como el disefio grafico ha respondido y contribuido al cambiante paisaje
socioeconémico de la revolucién industrial, destacando su papel crucial en la

comunicacion visual y el desarrollo cultural de la época.

La propuesta de redisefiar la estructura visual aplicando un disefio moderno sobre
la historia del disefio grafico durante la revolucion con un enfoque moderno
representd un aporte significativo en la ensefianza y comprension de este periodo
histdrico. Al aplicar principios contemporaneos de disefio gréafico y editorial, como la
claridad visual, la accesibilidad y la estética funcional, se ha buscado no solo
actualizar la presentacion del contenido, sino también mejorar su impacto educativo
y su capacidad para transmitir informacion de manera efectiva. Este enfoque ha
permitido crear un recurso educativo mas atractivo y relevante para estudiantes y
académicos, facilitando una mejor apreciacion y comprension del papel del disefio

gréafico en la revolucion industrial y su legado en la historia visual.



El disefiar una de estructura y secuencia de contenido para el material educativo,
basada en los principios fundamentales del disefio editorial y en la creacion de
elementos graficos complementarios, enriquecio significativamente la presentacion
del contenido sobre la historia del disefio gréfico durante la Revolucién industrial.
Este enfoque facilito la comprension de conceptos claves mediante una disposicion
visual coherente y atractiva, que guio al estudiante a través de los desarrollos
historicos de manera clara y organizada. La integracion de elementos graficos no
solo mejoro la estética del material, sino que también mejoro la accesibilidad y
efectividad comunicativa, proporcionando un recurso educativo mas efectivo y
estimulante para estudiantes y académico interesado en este campo crucial de la

historia visual y cultural.

La implementacibn de esta nueva propuesta de disefio buscd mejorar
significativamente la comprension y la apreciacion de la historia del disefio grafico,
la etapa universitaria no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino que también
promueve el desarrollo integral de los estudiantes, potenciando su capacidad para

pensar de manera critica, innovar y participar activamente en su propia educacion.

En conclusion, la investigacion realizada buscé registrar que la utilizacion de un
disefio moderno y las tendencias actuales de disefio son elementos funcionales
para la creacion de un material educativo efectivo en la clase de historia del disefio
gréfico. A través del analisis de las practicas pedagodgicas existentes, asi como de
las preferencias y necesidades de los docentes y alumnos, se ha confirmado que el
disefio actual no solo aumentaria la accesibilidad y la comprensién del contenido,

sino que también fomenta el compromiso y la motivacion de los estudiantes.



XIll. Recomendaciones

Considerando la importancia de esta investigacion y en funcién de los resultados se
sugiere a los docentes de la Licenciatura de disefio grafico y a los alumnos, esto
con la finalidad de lograr que las instituciones educativas utilicen materiales con un
disefio mas atractivo, incorporando elementos visuales de alta calidad, como
imagenes, gréficos y ejemplos ilustrativos. Esto puede aumentar el interés y la
comprension de los estudiantes, especialmente en areas de estudio como lo son el

disefio grafico durante la revolucion industrial.

Es fundamental que estos materiales sean facilmente accesibles para todos los
estudiantes, se sugiere que se dispongan en mudltiples plataformas, como la
biblioteca virtual, Google académico y otros repositorios en linea, facilitando el

acceso a la informacion en cualquier momento y lugar.

Cada seccion relacionada con un movimiento artistico especifico debe reflejar
visualmente el estilo de dicho movimiento. Esto no solo haria el disefio mas
interesante, sino que también ayudard a los estudiantes a contextualizar mejor el

contenido histdrico y artistico.

El disefio del contenido debe ser claro, legible, y coherente, se recomienda una
estructura bien organizada del texto, con un uso adecuado de titulos, subtitulos y

listados, y un formato que facilite la lectura y comprensién de la informacién.

Se recomienda que futuros investigadores continien explorando este campo,
enfocAndose en la mejora continua de los materiales educativos. Estudios
adicionales podrian evaluar la efectividad de diferentes formatos y disefios de

materiales en el aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente se sugiere que los docentes puedan tener el acceso a capacitaciones
continua en el campo del disefio y nuevas tecnologias, asi como de recursos

digitales para la ensefianza y aprendizaje.
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XV. Anexos

Instrumentos o fichas de recolecciéon de la informacioén
a. Entrevistas
Ficha de entrevista a docentes

Entrevista por parte de egresados de la licenciatura en Disefio Gréfico a los
docentes que imparten o han impartido la asignatura de historia del disefio para la
investigacion monografica que lleva como titulo “Propuesta de Material educativo
sobre La Historia del Disefio Gréafico para estudiantes de la licenciatura en Disefio

Grafico”:

El propdsito de esta entrevista es conocer la opinion y recopilar informacion de
docentes expertos en disefio gréfico y educacion, en base a los recursos educativos
que se han empleado en la asignatura de Historia del disefio grafico y como estos
han influido en la educacion de los estudiantes con respecto al disefio, organizacion

visual, distribucion del texto, calidad de imagen y presentacion.

Profesion y Cargo actual:

Afos de profesion:

1. ¢, Qué materiales educativos ha empleado o utilizado en la clase de Historia
del Disefio Gréfico y qué aspectos de los recursos cree que han influido de manera

positiva y negativa en el aprendizaje de los estudiantes?

2. ¢,Cree usted que el disefio tradicional de los libros educativos centrados en

la historia del disefio grafico es apto para la educacion moderna?

3. ¢, Considera que la implementacion de un disefio moderno, la legibilidad, los
elementos visuales y otros factores pueden ser importantes al evaluar la eficacia del

material educativo en los libros de la historia del disefio grafico? ¢y por qué?

4. ¢, Como cree usted que se puede interrelacionar el disefio grafico y el disefio
editorial en la presentacién visual para mejorar el aprendizaje y la comprensién del

contenido en el material creado?



5. ¢ Qué opina de la creacion de un material educativo centrado en la historia
del disefio grafico en el periodo de la revolucion industrial disefiado con un estilo

moderno utilizando tendencias actuales?

6. ¢, Qué criterios o elementos considera que se pueden implementar en el
nuevo material educativo para brindar una mejora en el aprendizaje y comprension

de los estudiantes?



Ficha de entrevista a estudiantes
Entrevista que se realizara a estudiantes de la licenciatura de disefio grafico:
Estimados estudiantes de la carrera de disefio gréfico:

El proposito de nuestra investigacion es la propuesta de un material educativo sobre
La Historia del Disefio Grafico para estudiantes de la licenciatura en Disefio Grafico

Agradecemos de antemano su tiempo y dedicacion para contestar, puesto que su
colaboracion forma parte de nuestro esfuerzo por recopilar informacion valiosa

sobre su experiencia y percepcion con el material educativo actual.

Esperamos contar con sus opiniones y sugerencias para contribuir al desarrollo de

un material educativo mas efectivo y atractivo.
Preguntas:

1. ¢,Has encontrado material o recursos educativos sobre la historia del disefio

en el periodo de la revolucion industrial? Y si es asi, ¢ A través de qué medios?

2. ¢,Haces uso de los libros o materiales educativos acerca de la historia del
disefio grafico que se encuentran disponibles en las bibliotecas virtuales o de los

proporcionados por los docentes?

3. ¢,Crees que es util comprender los distintos movimientos artisticos y gréaficos
surgidos a partir de la revolucion industrial como herramienta de inspiracion y/o

referencia a la hora de aplicarlos en tus trabajos? ¢ Por qué?

4. ¢,Cuales fallas crees que se han presentado con mayor frecuencia en los

medios que has utilizado como recurso educativo en cuanto a disefio y estructura?

5. ¢,Como crees que la estructura de los materiales educativos afecta la
comprension de la informacion por parte de los estudiantes y su preferencia por

buscar informacion en linea en lugar de utilizar los recursos proporcionados?

6. Desde tu experiencia, ¢como describirias los materiales educativos (libros,
links, presentaciones) que se te fueron brindados al momento de la asignatura de

historia del disefio grafico?



7. ¢, Cémo describirias la calidad de imagen e ilustracion en los materiales

educativos que has utilizado hasta ahora?

8. ¢, Como crees que aspectos como la claridad, coherencia y legibilidad de los
materiales educativos disponibles afectan el proceso de aprendizaje de los

estudiantes?
9. ¢, Qué aspectos del material educativo crees que podrian mejorarse?

10. ¢Crees qué es util la creacion de un libro enfocado en la historia del disefio
grafico en el periodo de la revolucion industrial como parte del sistema de

aprendizaje?

11. ¢Qué te gustaria ver en el nuevo material educativo para la clase de Historia

del disefio gréafico? ¢ Y qué sugeriria en cuanto a disefio, funcionalidad y estructura?



Silabos y Pensum de la carrera de Disefio Gréfico en otras universidades

Figura 1

Plan de estudio de UNP — Licenciatura en Disefio Integral de Comunicacion
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Figura 2

Plan de estudio de UNICIT — Licenciatura en Disefio Grafico
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Instrumentos para el analisis de resultados

Se utiliz6 la fase de Relativizacion de datos, como mencionan Taylor y
Bogdan (1994, p. 171), los cuales citan: “denominan Relativizacion de los datos: Se
trata de interpretarlos en el contexto en que fueron recogidos. Tal como Deutscher
lo sefala (1973, p. 5), todos los datos son potencialmente valiosos si sabemos

evaluar su credibilidad”

Los datos obtenidos de las entrevistas realizadas se organizaron mediante tablas,
en las cuales se registraron las respuestas de cada docente y estudiante. Esto
permitié crear un cuadro comparativo para cada pregunta, facilitando el andlisis e
interpretacion de las respuestas. Al comparar las similitudes y validar los
comentarios de cada individuo, se prepararon los datos para su uso posterior en la

propuesta.



Ejemplos de libros utilizados por docentes como material educativo

Figura 4

Ejemplo 1 de estructura visual del material educativo utilizado por los docentes
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Figura 5

Ejemplo 2 de estructura visual del material educativo utilizado por los docentes
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Figura 6
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Ejemplo 3 de estructura visual del material educativo utilizado por los doce
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Fuente: Phili

B. Meggs, Alston W. Purvis.
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Figura 7

Disefio Gréfico.
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Ejemplo 4 de estructura visual del material educativo utilizado por los docentes
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Figura 8

Ejemplo 5 de estructura visual del material educativo utilizado por los docentes
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Disefio Gréfico.
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Figura 9

Ejemplo 6 de estructura visual del material educativo utilizado por los docentes

o s
usf#’“.'w’&" muestran |a evolucion de Bodoni desde ¢l
10c0cd inspirado en Fourmer el Joven hasta el estrdo moderno
£1térming emodernox, como definicién de una categoria nueva
b tipografia romana, fue utihzado por pamera vez por Fourmer
o Joven en s Manual tipografico para describir las tendencas
de dsedo que culmi en of irabajo de madurez de Bod
¢ impulso inicial fueron los remates finos y rectos de la Romain du
Roi de Grandjean, seguidos de las paginas grabadas por artistas
Después fueron las formas de las letras y el deeno de pagina de
, en especial su costumbre de afinar los trazos ligeros
de sus canacteres para incrementar el contraste entre los Gruesos
ylos finos, Otros faciares fueron ol rechazo de om por

Casi todos los libros de agquella época, incluidos la mayoria de
los 345 publicados por Bodoni, eran reediaiones de los clasicos
gnegos y romanos. Los criticos aclamaron los volumenes de
Badon, entre los que figuran las Obras de Virgiho (figura 817,
como expresion tpogralica del neoclasismo y un retorno @ 1a
«antigua witude, algo sorprendente, 1enendo en cuentd que
Bodor estaba abriendo caminos nuevos Bodorns dseho arededor
de trescientas tpografias y planfice un Ibro de muestra monu-
mental para presentar su trabajo, Cuando Muno, su viuda y su
regente, Luigr Ory, continuaron con el proyecto y en 1818 pubhca-
ron el Manual tipografico en dos volumenes (figura 8-18) Esta

parte de gaskerville y 5u uso generoso del espacio. Otra tendencia,

,,mdelomm de letras mas estrechas y mas condensadas,

dio a los tpos un aspecto mas alto y mas geométrico. Por ultmo,

1003$ E5taS 1endencias evolutivas fueron alentadas por fa crecenie
ia por un 100 y LUNA textura tipogralicos mas ligeros

£n tomo & 1790, Bodond redisend las formas de las letras roma-

nas paré darles un aspecto mas Matematico, QEOmENrco y mecd-

nico, Reinventd los remates, convirtiéndolos en lineas delgadas que

jormaban angulos rectos con los trazos verticales, suprimiendo el

flujo en disminucion del remate hacw el trazo vertical de las roma-

nas antiguas. LOs trazos finos de estas letras se reducian hasta ol

mpegoquelos jos, ¢ do una nitxlez on-

Jiante y un contraste deslumbrante y nunca wisto. Bodor definio su

ideal de disenho como limpeeza, buen gusto, encanto y regulandad.,

gsta requlandad, 1 estandarizacion de las unidades, fue un con-
cepto que surgio de la emergente era industnal de la mecaniza-
cibn. Bodoni dedidi6 que las letras de las tpografias se tenian que
crear mediante combinaciones de una cantidad muy limitada de
unidades idénticas. Esta estandarizacion de formas que se podian
medir y construir marc la desaparicion de 1a cahigrafia y 1a escri-
tura como fuentes del disedo de tipos y el final de la anterior
inpreal'ﬁ"ddwladoye!moldeadodeld‘seﬂo de tipos Las for-
mas precisas, mensurables y repetibles de Bodoni expresaban la
yision y el espiritu de la era de la mecanizacion. Liama |3 atencion
que, mientras Bodoni construla alfabetos de partes intercambia-
bles, el inventor estadounidense Ell Whitney montaba armas de
fuego de piezas intercambiables en su fabrica de New Haven
(Connecticut), COMO uA anuncio de las técnicas de fabricacion en
serie que no tardarian en revolucionar 1 sociedad occidental.

En las compasiciones de paginas de Bodoni se dejaron de lado

los marcos decoratvos y los ornamentos del trabajo decorativo
anterior que habia fevado a la fama a la Stamperia Reale y se
adopté la economia de forma y la eficiencia de funcion, La pureza
severa del estilo de diseno grafico posterior de Bodoni presenta
finidades con 1a tipografia funcional del siglo xx. Un disefio de
pégina abierto, sencillo, con margenes generosos y espacio abun-
dante entre letras y entre lineas son sus caracteristicas. Aumentd
Ja ligereza, gracias al uso de una altura de x menor y astas ascen-
dentes y descendentes mas largas. En algunas tipografias, las
1etras e moldeaban en metal extragrande para que el tipo no
quedara demasiado ajustado, en consecuencia, estas tipogralias
gempre parecian tener un interhneado generoso

mom, 1 10a a 1a estetica de las formas de las letras y homenae
& genio de Bodomn marca un hito en la histona del dseno gratico.
En 1872, 105 audadanos de Sakuzzo honraron a su o predilecio,
engrendole una es1atua; cunosamente, su nombre esta grabado en
el pedestal en letras romanas antiguas

£n 1713 comenzo una dinastia famiiar de impresores, edito-
ros, fabricantes de papel y fundidores de tpos, cuando Frangos
Didot (1689-1757) estableio una empresa de impresion y venta
de kbros en Paris. En 1780, su hyo, Frangoss-Ambrorse Didot
(1730-1804), presentd un papel sin marca liso y muy ben aca-
bado, siguendo el modelo de! papel encargado por Baskerville en
Inglaterra. Despues de expenimentar mucho con 13 fundiaon de
upos, Didot llegé a unos estilos de Lpos maigre (fino) y gras
(grueso), similares a las upografias condensadas y expandidas de
13 actuahidad. Alrededor de 1785, Francois-Ambroise Dedot revisd
¢l sisterna de medicion tipografica de Fournier y cred el sistema
de puntos que se usa actualmente en Franca. Se do cuenta de
que la escala de Fourmwer se contraia al imprimise en papel
humedo y ni siquiera ¢l original de imprenta de Fournier tenia un
patrén que pudiera servir como referencia, de modo que adopto
como patron ef pied de roi oficial, dividido en doce pulgadas
francesss; a continuacion, cada pulgada se dividia en setenta y
dos puntos. Didot desecho la nomenclatura tradicional para dis-
tintos tamanos (cicero, Petit-Romain, Gros-Text, etcéterd) y los
identifico con 1a medida del cuerpo del tipo de iImprenta en pun-
tos (diez puntos, doce puntos, cteétera). Bl sistema Didot se
adopté en Alemania, donde fue revisado por Hermann Berthold
en 1879 para trabajar con el sistema métrico. En 1886, el sistema
Didot, revisado para adecuarlo a la puigada inglesa, fue adop-
tado como medida de referencia por los fundidores de tipos esta-
dounidenses, mientras que Inglaterra adopto el sistema de pun-
1os en 1898, Las tipografias (fiqura 8-19) hechas a partir de 1775
por Frangois-Ambroise Didot eran mas ligeras y geométricas,
siguiendo la evolucién de los disenos de Bodoni bajo la influen-
cia de Baskerville.

Frangois-Ambroise tuvo dos hijos: Pierre Didot (1761-1853),
que se hizo cargo de la imprenta de su padre, y Firrmin Didot (1764-
1836), que sucedio a su padre al frente de la fundicion de tipos
Didot, Entre los logros notables de Firmin cabe destacar la mven-
cion de la estereotipia, que consiste en hacer un molde de una
superficie en releve, apretando contra efla un matenal maleable
(pulpa de papel humeda, yeso o arcilla) para obtener una matnz
se vierte metal fundido sobre 1a matnz para obtener un duphcado

Sin descanso visual o area de respiro entre los textos.

Fuente: Phili

B. Meggs, Alston W. Purvis.
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b. Capturas de la propuesta del material educativo creado

Disefio Gréfico.
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La creacion del material educativo se fundamenta en las sugerencias y
recomendaciones proporcionadas tanto por los estudiantes como por los docentes.
Durante el proceso de elaboracién, se llevo a cabo una serie de recopilacion sobre
una amplia gama de opiniones y expectativas de ambos grupos. Estas
contribuciones fueron cruciales para identificar areas clave de mejora y garantizar
gue el contenido final no solo fuera mas atractivo, sino también plenamente alineado
con las necesidades y expectativas de todos los usuarios. Al incorporar estos
aportes, esta propuesta busca ofrecer una experiencia de aprendizaje mas
enriquecedora y eficaz, adaptandose a los estilos de aprendizaje diversos y

promoviendo una mayor participacion y motivacion entre los estudiantes.



Figura 10

Portada del material creativo nuevo
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Fuente: Elaboracion propia. Portada creativa y referente a los movimientos

destacados de dicho periodo.



Figura 11

Pé&ginas internas del libro — 01
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LA REVOLUC

NDUSTRIAL

unque se podria decir que la
A revolucion industrial se produjo

por primera vez en Inglaterra entre
1760 y 1840, en realidad fue un proceso
radical de cambio social y econémico,
mds que un mero periodo histérico. La
energia fue un impulso importante para
esta transformacién de una sociedad
agricola en una industrial. Hasta que
James Watt (1736-1819) perfeccion6 el
motor de vapor, que se comenzd a usar
enseguida a partir de la década de
1780, las fuentes principales de energia
eran los animales y el hombre. En el
transcurso del siglo XIX, la cantidad de
energia generada a vapor se centuplicé.

Durante las tres Gltimas décadas del
siglo, los motores eléctricos y a gasolina
aumentaron ain mas la productividad.
Surgié un sistema fabril con fabricacion
a maquina y division del trabajo y
aparecieron nuevos materiales, en
particular el hierro y el acero. Surgié un
sistema fabril con fabricacién amaquina
y division del trabajo y aparecieron
nuevos materiales, en particular el
hierro y el acero. Las ciudades crecieron
r@pidamente, a medida que masas de
personas abandonaron la economia de
subsistencia en el campo y buscaron
empleo en las fabricas.

ECONOMIA AGRARIA Y ARTESANAL

AUNA DOMINADA POR LA INDUSTRIA

Fuente: Elaboracion propia. El estilo de las paginas sigue una forma sencilla y facil

de leer, siendo mas llamativa y utilizando solo el texto necesario e importante.



Figura 12

2
5264 ‘E Art Nouveau 8 % ArtNouveau

1890

b \/ 4

NOUVEAU

El Art Nouveau es un estilo estético que se Los antecedentes del Art Nouveau pueden
extendi6 por gran parte de Europay América encontrarse en el Arts & Crafts, fundado por
a partir de fines del siglo XIX. Este estilo, que William Morris en 1861, el cual revalorizaba
forma parte de los movimientos modernistas la artesania tradicional y la naturaleza en
de la época, asumi6 particularidades contrade lacreciente industrializacion. El Art
regionales y recibi6 distintos nombres: Art Nouveau también valoré las artes aplicadas
Nouveau en Francia, Secessién en Austria, y la naturaleza, pero a diferencia del Arts
Jugendstill en Alemaniq, Liberty en Italia, ands Crafts, aproveché los materiales y
Modernismo en Espafia y Modern Style en técnicas disponibles en la era industrial
Inglaterra. para crear un estilo moderno.

Paginas internas del libro — 02

Fuente: Elaboracion propio.
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g Art Nouveau

.COMO SURCIO
EL ART NOUVEAU?

Entre 1870 y 1914, Europa co-
noci6 un periodo de paz sin
precedentes puesto que, du-
rante esos cuarenta y cuatro
afos no hubo grandes
conflictos bélicos interna-
cionales. Fue, ademds, un
periodo de expansién eco-
némica como consecuencia
de la Segunda Revolucién
Industrial.

Laindustrializacién favorecio
el incremento del empleo vy,
por lo tanto, del ingreso eco-
némico de las familias. Las
mejoras en la alimentacién,
la medicina e higiene provo-
caron un importante creci-
miento de la poblacién y al
mismo tiempo un fenémeno
de urbanizacion. Asi se con-
formé una sociedad urbana
optimista e industrializada
que se veia a simisma como
moderna, cosmopolita y di-
namica con una gran con-
fianza el progreso cientifico
y tecnolégico como vehiculo
para mejorar la vida de las
personas.

P&ginas internas del libro — 03

Fuente: Elaboracion propia.

5267

Se suele llamar a este periodo belle époque
por el ambiente de optimismo y confianza
en el futuro que caracterizé a la sociedad
europea. En este contexto surgieron una

‘é Art Nouveau

890 y 1914 aproximadamente. El ‘arte nuevo’,
como su nombre en francés, se trataba
de un estilo original, juvenil y moderno.
Abarcé todas las artes, aunque se destacé

serie de movimientos i entre los

\ente en la arquitectura y las artes

que se puede mencionar el Art Nouveau.

El art nouveau fue un movimiento artistico y
ivo internaci ado entre

aplicadas.

ZODIACE ALPHONSE MUCHA (1896)




Figura 14

P&ginas internas del libro — 04

GENESIS DEL

DISENO
DELSIGLO XX

‘ ‘ _Todo cambio de siglo

invita a la introspeccion § §

Fuente: Elaboracion propia. Portada de Seccion
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Pé&ginas internas del libro — 05

O O

El Diseiio Orgdnico El Espacio era
TENIA ENTIDAD ESENCIA DEL DISENO

«Algo en lo que la parte es al todo Y este hincapié fue la fuente de su
lo que el todo es a la parte y que  profunda influencia en todas las
estd totalmente dedicado a una dreas del diserio del siglo XX.
finalidad. [...] Busca esa completitud
de la idea en una ejecucidn que es
absolutamente fiel al método, fiel al

proposito, fiel al caracter.»

Fuente: Elaboracién Propia.
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Pé&ginas internas del libro — 06
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Buscd en la arquitectura y el disefio
japoneses un modelo de proporciéon
armoniosa y poesia visual; en la
arquitectura y el arte precolombinos
encontréelornamentovivazcontenido
por la repeticibn matemdatica de
divisiones espaciales horizontales
y verticales. La repeticion que hace
Wright de zonas rectangulares y su
uso de una organizacion espacial
asimétrica fueron adoptados por
otros disefadores. Al comenzar el
siglo, se encontraba a la vanguardia
del movimiento moderno emergente.

INVIERNO DEL
= &'(1896-1897) ~yXe=

right colaboré con William H. Winslow en la produccion de The House

Beautiful del reverendo William C. Gannett, que se imprimia con una
prensa manual, usando papel fabricado a mano, en la Auvergne Press, en
tiradas de noventa ejemplares. Los disefios de marcos ornamentales de
Wright se hacian con una linea fragil a mano alzada que describia un motivo
de formas vegetales estilizadas como una filigrana.

HOUSE BEAUTIFUL

WILLIAM C" CANNET

Il THE

=2

Fuente: Elaboracion Propia.
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&= LA ESCUELA #5

@M&@@@W

PREFACE FOR LE MORTE DARTHUR @
XTI (X T _ -
P Beardsley

TR

The Studio y sus reproducciones de la obra de Beardsley y Toorop tuvieron
mucha influencia en un grupo de jovenes artistas escoceses que entablaron
amistad en la Escuela de Arte de Glasgow a principios de la década de 1890.

?
52107 +3 Escuela Glasgow

Paginas internas del libro — 07

Fuente: Elaboracion Propia.
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Figura 18

Pé&ginas internas del libro — 08
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Cuando finalizé el siglo XIX y comenzé
el siglo XX, en disciplinas como
arquitectura, moda, disefio grafico y
disefio de productos, los disefiadores
buscaron formas nuevas de expresion y
los avances tecnolégicos e industriales
alimentaron estas inquietudes.

El nuevo vocabulario de disefio del
Art Nouveau habia desdafiado las
convenciones del disefio victoriano. El
Art Nouveau demostré que se podian
inventar formas nuevas, en lugar de
copiarlas de la naturaleza o de modelos

histéricos.
Ppb) e
Q)
Algunos disefadores de Escociq,

Austria y Alemania que se alejaron
de la belleza serpenteante del dibujo
natural en busca de una nueva filosofia
estética que encarara las cambiantes
condiciones  sociales, econémicas
y culturales del cambio de siglo
investigaron el potencial del dibujo y el
disefio abstractos y reduccionistas.

Or

Fuente: Elaboracion Propia.
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frank Lloyd
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Durante
siglo XIX, la obra del arquitecto
estadounidense Frank Lloyd Wright
se fue haciendo conocer entre los
artistas y disefiadores europeos.

los dltimos afos del

No cabe duda de que sirvié de
fuente de inspiraciéon para los
disefiadores que evolucionaban
del curvilineo Art Nouveau hacia
un enfoque rectilineo de la
organizaciéon espacial.

En 1893, Wright comenzé
. a trabajar por su cuenta.
~ Rechazé el historicismo
-y prefiié una filosofia de
«arquitectura orgénicar, en la
que la «realidad del edificio»
no estuviera en el disefio de la
fachada, sino en los espacios
interiores dindmicos en los
que las personas vivian y
trabajaban.



Figura 19

P&ginas internas del libro — 09

Francis H.
Newbery =t

Director de la Escuela Glasgow

Senald las afinidades entre el trabajo de dos aprendices de arquitectos

que asistian a clases nocturnas y el de dos alumnas que asistian a las

clases diurnas. Los cuatro estudiantes comenzaron a colaborar y no
tardaron en ser bautizados.
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Fuente: Elaboracion Propia.

15.3. Cronograma de Actividades




Tabla 2

Distribucién de actividades en la ejecucion de la investigacion

2024

Actividades

Febrero
[Marzo
Abril
[Mayo

Junio

Julio

Eleccion del tema X

Repaso de los momentos de la

investigacion

Resumen, Introduccion,
Justificacion Planteamiento del
problema y objetivos de la
investigacion, preguntas de
investigacion

Tema

Marco teodrico o referencial X X X

Revision de la literatura,

antecedentes y sustento teérico

Disefio metodoldgico X X

Enfoque de investigacion X X

Variables / Categorias de estudio X

Sujetos de investigacion,

poblacién, muestra

Técnicas e instrumentos X X

Procedimientos

Resultados

Andlisis de los resultados,

Conclusiones,




Recomendaciones, Bibliografia,

Anexos

Entrega final del informe

Presentacion del trabajo

monogréfico

Fuente: Elaboracion Propia.

Fotografias del Proceso Investigativo — Entrevistas a docentes

Figura 20

Entrevista via Google Meet a docente 3

ANDREA ELENA CASTILLO NARVAEZ Homeiny Martinez

Brenda Roberta Rojas Borge Kristel Zamora

6:44 p.m. | tnp-uxok-roa 1 e 0 @ ®

Fuente: Elaboracion Propia.



